A / Kit ferma inteligenta Keyestudio ESP32 / Tutoriale KidsBlock

Tutoriale KidsBlock

1. Descarcarea codului si a bibliotecii

Descarcati link-uri pentru fisierele de cod ale tutorialului:

& Click to download

Mame Date modified s
hello Keyestudio 4/18/2024 1:14 PM
Senvo 4/18/2024 1:15 PM

® 1.1Blink.sb3 1/31/2024 1:57 PM

& 1.2PWMsb3 4/23/2025 8:20 AM

& 1.3Button.sb3 1/31/2024 1:57 PM

® 1.45elf-Locking-Button.sb3 1/31/2024 1:57 PM

& 1.5Llighting-System.sh3 1/31/2024 1:57 PM

' 2.1Photocell-sensor.sb3 1/31/2024 1:57 PM

& 2.Zlight-Control-System.sh3 1/31/2024 1:57 PM

. 3.1PIR-Motion-5Sensor.sb3 472372025 &:33 AM

' 3.2Passive-Buzzer.sh3 4723/2025 8:35 AM

' 3.3Buzzer-Tonesh3 1/31/2024 1:57 PM

' 3 ABuzzer-Music.sb3 1/31/2024 1:57 PM

& 2541arm-System.sh3 4/23/2025 3:44 AM

[ IO - S —— 1431 £33 1,67 NkA

2. Instalarea software-ului

2.1 Instalarea KidsBlock

2.1.1 Instalati Kidsblock pe sistemul Windows

1. Puteti descarca KidsBlock de la:
o Legatura: http://xiazai.keyesrobot.cn/KidsBlock.exe

Scratch » l.nstallaion guidance » Software

‘ .
« Fisier furnizat: KidsBlock.exe
KidsBlock as a self-contained ...

Kidsblock.cc Team

—~  KidsBlock Desktop I—’ Ultima w
2. Dupa descarcare, faceti clic pe "KidsBlock.exe" ‘
[

1.24 KB


https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/index.html
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/wiki/index.html
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/_downloads/ed562bf2f823dd83737059ce9000c0e3/Codes.zip
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/_downloads/ed562bf2f823dd83737059ce9000c0e3/Codes.zip
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/_downloads/ed562bf2f823dd83737059ce9000c0e3/Codes.zip
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/_downloads/ed562bf2f823dd83737059ce9000c0e3/Codes.zip
https://docs.keyestudio.com/projects/KS0567/en/latest/_downloads/ed562bf2f823dd83737059ce9000c0e3/Codes.zip
http://xiazai.keyesrobot.cn/KidsBlock.exe

3. Bifati "Oricine foloseste acest computer (toti utilizatorii)" si apoi faceti clic pe

"Urmatorul".

@ KidsBlock Setup — *
Choose Installation Options e
Who should this application be installed for? .

Please select whether you wish to make this software available to all users ar just yourself

(®) Anyone who uses this computer (all users) o

(") Only for me (Administrator)

There is already a per-machine installation. (C: Kidsblodk)
Will reinstall fupgrade.

KidsBlock 1.000

| @next> ||| cance

4. Faceti clic pe "Rasfoiti..." pentru a alege o cale de instalare (Aici alegem Discul C; puteti
selecta oriunde doriti) si faceti clic pe "Instalare". Acum se instaleaza!
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& KidsBlock Setup — >
Choose Install Location
Choose the folder in which to install KidsBlodk, ‘

Setup will install KidsBlock in the following folder. To install in a different folder, did: Browse
and select another folder. Clicdk Install to start the installation.

Destination Folder °

|C:\idsblock || Browse.. |

KidsBlock 1.0.0 e

@ FKidsBlock Setup -

Installing -
Please wait while KidsBlodk is being installed. ‘

kidsBlock 1.0.0

% Back ' Mext > Cancel

5. Dupa finalizarea instalarii, faceti clic pe "Finalizare" pentru a-1 deschide.
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& KidsBlock Setup —

Completing KidsBlock Setup

KidsBlack has been installed on your computer,

Click Finish to dose Setup.

Run KidsBlock

< Back Cancel

6. Daca apare un avertisment, va rugam sa faceti clic pe "Permiteti accesul" pentru a Intrati

in pagina principala a software-ului.

kidabliock ﬂ'* Eds ‘ MO dewvice seiecind 3 "'I, L firmmsry ‘ Tuannain . AEaEmn o

o TG

_l Coitimas Wi Soundd

®:

Sonsing
oo i a ¥
@

AT

. #.mlﬂ randhom posiion

D

Warnahles
o
f'-I:.:l:":Ikﬁ

2.1.2 Instalati Kidsblock pe MacOS

1. Va rugam sa descarcati mai intai pachetul Kidsblock:
http:/xiazai.keyesrobot.cn/KidsBlock.dmg P Ultima w


http://xiazai.keyesrobot.cn/KidsBlock.dmg

 —
H

KidsBlack 2.0.0.dmg

2. Faceti clic pe KidsBlock si trageti "KidsBlock Desktop" in "Aplica
jos.

& KidsBlock 2.0.0

KidsBlock 2.0.0

Applications

KidsBlack

& widsBlock 20.0 > § KidsBlock

tii", asa cum se arata mai

3. Dupa instalare, pictograma KidsBlock va aparea in panoul de operare:
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*amark Profiler

]

EEEEE LTS wlsuial Bty Fritzing

Microsaft GneNote R A Baid hietdisk
D

IBOe=80Fa @807

4. Faceti clic pe pictograma KidsBlock pentru a intra in software. Daca nu reuseste, va rog
modificati unele setari ale computerului pentru a le reintroduce. Acest lucru se datoreaza
faptului ca Mac Sistemele, in mod implicit, autorizeaza instalarea doar in App Store, deci

altele nu pot fi instalate.

"Hk:lsBlnr:k" n@n't hf.- npamd
‘because it was not dawnlnhdad
frum thu App Store.

‘four security senlngs all-nw inslnllatl-:n
u-'f o ]"EI]IPEJ'FDI'I'.I tha Appéﬁiclra

Chreme dewnloaded this fllo today at
1857

5. Deschideti setarile si faceti clic pe Confidentialitate si securitate. Comutati optiunea de
securitate la "App Store si dezvoltatori aprobati” si faceti clic pe "Inca deschis".
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Privacy & Security

[} Passkeys Access for Web Browsers

& Auomation
g Managarmeni

Developer Tocls

[0 Analytics & bnprovements

&) fpele Advertising

Securicy

Allow applications download ed from
App Store
Apn Store and identified developers.

“KidsBlock” wes blceked Trom wse becaiss I is notTrom sn
dsnitilied devsiopsr.

. o Dpen Anyway

Allow accessories to connect Ask for Mew Accessories 3

Filevaul Turn Orf...
Flliva il securss L daa o s G hancynling s
worit=n auiamatically.

WEARINE: Yo will rimsdd your login e ora r=covsry ke aeoess your dets.
A recoviry key |8 autormaticelly aenorited 25 et of Mia setea, v fordet bt
yaur pessword and recchery key, e data wil be lozk

Fllerdault g5 ed on for The o ik *hacimash MO

A recovary Key s heen se

6. Faceti clic pe "Deschidere" pentru a reintroduce software-ul blocat.

Appain

Wi

3 oo

_ Metiications
m Solng
8 ronus

Serean Tivio

. Genera

eressillity

B Diaskeop & Dok
g Digplays

i T

|3 Bereen Gaver

= Batiiay

g Logk Scresn
B Touc|iio & Sasewocd

|

7. Dupa setari, poate functiona normal.

2 0

Privacy & Sscurity

-
() Passkaye Accass for Wab Browears
[ Autometion

3 Aep Manegernent
tldia Coas
Dieveloper Tools

[ Analytics & mprovements

B apple ddvertising

Security

Al applications downlcaded fram
- Bpp Store
© Aop Store and identifiec developers

Allow accessaries ta connact Azk for Mew Accessories &

Flevaul: Turn Off..

hikava ult pourae the.date en yveur disk by ererypting g
“zartunt automat caily

WRANING: You will nocd your login passwand or 3 recouery kay to accass your data,
A TRy ke | ARECIERCA N Gankeald AR pATT of ths sanip. |yl Toages beeh
o password and recowny ko, tho csia wil ba lus

FGYaLIL I T0rna on for tre 2l MMEcntosn HO

i Py ey fas ion sel.

Lockdown Moda B
Lackdirs Mada s 2 oensms, spllanal profeciian that
-ahuk oy Be isad 1 vl beSess you may bie perscnaly
dargeted by @ highiv acohistieatsd cyborattack, Most peoole
‘are nawer tarpeted by atiachs of thn natace:
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Kideblock 2.0.0

Kidsblock is loading...

1IBOF=N0%n @80 0760 @A [~

8. Interfata de pornire este ca mai jos. Acum bucura-te de calatoria ta de programare!

Kidsblock 2.0.0
kidsblock Bv ean B noveviceseecied W Uncornesied
= Goda o Comumee | o1 Sounde - |

L
Motlon Malian

. : MoV etaps

Looks o

So?nd |
ey

o1

I gete  random position =

My |
Blocks |

ll mcintin dicdon m

pont fowsrds| mousa-paintar =

®=RN0m Be0-1 0 20 L0 @00 N E!H'

2.2 Ghid software

(Urmatoarele demonstratii se bazeaza pe sistemul Windows si sunt doar un referinta pentru
MacOS.)

P Ultima w
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hillsbilnck @ = Do B v s st % Unconneciss U = @

giln. random position = « -m ¥ m

| B G Tt o fneng ) h o i T ™ r
@-clect language Select deveice Save/Import file Setting
Miotion Motion { )
® © Connection port Download ﬁrmﬁe Mode switch
e alhepe
Lok
S:-u! (T B oy
el - 0 @ v
Events
. S e

@
Sensng
wor @ v €@ Aot
. i
Wopweralne

_. (o o meain sandom pocibion

(Vamabies

_._ e oﬁur.'.t-:-r: aw a

Iy
Blacks

l i i e @

2.2.2 Selectati limba

@&~

Faceti clic pentru a selecta "Englezd" sau "f&j{A3" :
-
[} X 2

2.2.3 Instalati driverul

NOTA: Daci computerul dumneavoastra a instalat deja un driver, vi rugidm sa Sariti peste
aceasta sectiune. Daca nu, va rugam sa urmati acesti pasi.

« Faceti clic E] pentru a selecta "Instalare driver".

.- Realtime G o

Check update

Clear cache and restart

Install driver

« Faceti clic pe "Urmatorul" cand vedeti instalarea driverului de dispozitiv magician:
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Welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in arder to wark.

To continue, click Mext.

Rac Mext = Cancel

« Faceti clic pe "Finalizare".

Completing the Device Driver
'& Installation Wizard

~§

The drivers were successfully installed on this computer.

Driver Name Status

% Silicon Laboratories Ine. ... Device Updated

Bac Finish Cancel

« Faceti clic pe "Urmatorul".

P Ultima



Welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in arder to wark.

To continue, click Mext.

Rac Mext = Cancel

« Faceti clic pe "Finalizare".

Completing the Device Driver
Q\ Installation Wizard

3

The drivers were successfully installed on this computer.

fou can now connect your device to this computer.  your device
came with instructions, please read them first.

Diriver Name Ctatus 2
%" Adafruit Industries LLC (... Ready to use
% Arduino Sr fwww anduin... Ready to use
% Arduino LLC {www ardui... Ready to use W

Bac Finish Cancel

« Daca apare un avertisment, faceti clic pe "Permite". Apoi faceti clic pe "Instalare".

This application will install the mbed Serial Port driver.
This may take a few minutes to complete.

P Ultima
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« Atingeti "Finalizare".

The driver was installed successfully,
o |

« Faceti clic pe "Extrageti".

FTDI CDM Drivers

Click ‘Extract' to unpadk version 2.12.28.2 of FTDI's Windows
driver package and launch the installer,

www ftdichip.com

« Faceti clic pe "Urmatorul".
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Welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in order to wark.

To continue, click Mext.

ach Mext = Cancel

- Bifati "Accept acest acord" si faceti clic pe "Urmatorul".

License Agreement

e To continue, accept the following license agreement. To read the entire
% agreement, use the scroll bar or press the Page Down key.

IMPORTANT NOTICE: PLEASE READ CAREFULLY BEFORE Y
INSTALLING THE RELEVANT SOFTWARE:

This licence agreement (Licence)is a legal agreement between you
(Licensee or you) and Future Technology Devices Intemational Limited

of 2 Seaward Place, Centurion Business Park, Glasgow G41 1HH.
Scotland (UK Company Number SC136640) (Licensaor or we) for use of
driver software provided by the Licensor(Software).

BY INSTALLING OR USING THIS SOFTWARE YOU AGREE TO THE

o (®) | accept thiz agreement Save As Pririt
i) | dont accept this agreement
< Back Mext = Cancel

« Faceti clic pe "Finalizare".
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Completing the Device Driver
Installation Wizard

The drivers were successfully installed on this computer.

You can now connect your device to this computer.  your device
came with instructions, please read them first.

Drriver Mame Status

%" FTDI COM Driver Packa... Readyto use
" FTDI COM Driver Packa... Readyto use

Bac Finish Cancel
« Alegeti "INSTALARE".
Device Driver Install / UnInstall
Select IHNF CH3MISER.INF o
WCH.CH
IHSTALL
| __ USB-SERIAL CH34aA
| ®e1/38/52819, 3.5.2819
UHIHSTALL
HELP

« Cateva secunde mai tarziu, driverul va fi instalat cu succes. Apoi faceti clic pe "OK".
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ﬁ DriverSetup(X64)

Select IHF

Device Driver Install / UnlInstall

CHIW1SER.INF

Bl DriverSetup

B

o The drive is successfully Pre-installed in advance!

-

2.2.4 Selectati dispozitivele

Alegeti un dispozitiv si un port serial

« Faceti clic " LEEETEEREES pentru a alege un dispozitiv.

« Aici intram in Kit pentru a gasi ferma inteligenta pentru ESP32 si a 0 adauga. Retineti ca

toti senzorii sunt inclusi in acest kit, deci nu este nevoie sa importati-le suplimentar.

@ KidsBlock Desktop 2.0.0

&y ARG

Program mode Program lanquage

& RC

Smart farm for ESP32
Smart Farm Kit for ESP32

Ranuiras Manufaetor
“I.r Keyestudio

Program modea Progr

&y ARG

\

anguage

Choose an Device

- OOEDOO

Frogam mode Frogram languags

&

Program mods

« Dupa importul acestui kit, veti vedea urmatoarea interfata a portului Selectarea. Faceti

clic pe Conectare la portul corect.
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Smart farm for ESP32

Show all conneciable devices

Device name

: USB-5ERIAL CH340 (COM283)

Select your device in the list above.

Connected

« Pagina principala:
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@ KidsBlock Desktop 2.0.0 =) =] *

kidsblock @&~ &= HE smart tarm for ESP32 @ vse sEriaLCHIO (CoMZ83) | Ki..  [g Fie

&= Code & Gostumes o Swunds <L, upioad o m|a
1 // generated by KidsBlock
Events ! 2 void setup() {
Evenls O; i I
. 4
Control 5 wold loop() { —
65 }
@ 7
Operator
. Control
[Variable: |

M

¥

Blocks . ‘!'

®

Pins 7

@
Serial [

n =
Sensor 3

Data

]

L
Variable
Type

Deconectati dispozitivul

« Daca doriti sa deconectati kitul si portul, faceti clic pe .

« Apoi atingeti Deconectare pentru a deconecta conexiunea curenta.

Connected

2.2.5 Distributia functiei paginii principale 2 P Ultima w



B KidsBlock Desktop 1.14

kidsblock v Edir S tivventon kit for E5P32 Iy usasERIAL CPP1A2 (COMS)

- a s
{1} Downinad l|||©r QEQ m
=

= Codo o Costumes o) Scund:

ra) Upload teh code well edited in your computer—§E= e // genarated by xidjalack
Evenls Evants b void setupl) |
Save code to the computre — il )

5 woid loop(} §
® 1 Upload code to
the control board

C language area ¢

| — Command block area

i
Serial port monitor
zoom in
zoom out
— Sensors/modules extension library : & ~

2.2.6 Extindeti un senzor/modul

NOTA: Aceast3 piesi poate fi sirit3, deoarece toti senzorii necesari sunt integrati in kit fira
a fi nevoie sa va extindeti. Daca doriti sa adoptati un, va rugam sa consultati urmatoarele
proceduri.

« Faceti clic pentru a intra in biblioteca de extensii senzori/module.

« Alegeti o extensie.

@ KidsBlock Desktop 2.0.0 =) =] *®
4 Back Choose an Extension
a Y- X
- B I
1)
R
| !

7T4HC595 Passive buzzer

T4HC595 is an 8 bit displacement 8833 Motor Driver Passive buzzer

cache with serial inpul and parallel Driving DC motor o -

output Viedeion Althor 1.0.0 keyes

Cisainn it 1.0.0 keyestudio

1.00 keyes

8

“* P Ultima
e |

Chinese TTS _ DCMotor o -




« De exemplu, este necesar un modul de sonerie, va rugam sa faceti clic pe pasiv Sonerie:

-

L

Passive buzzer
Passive buzzer

!

A

« Cand "Neincircat" devine "Incircat”, acest modul este importat cu succes.

Passive buzzer
Passive buzzer

1.0.0 keyes

« Faceti clic pentru a reveni la editor. Acum veti descoperi ca un Blocarea

soneriei pasive apare in Cod.

P Ultima
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. Passive buzzer

\Vanable
Type Jd TomePIN# 2+ frequency NOTE C3 -

TEXT

Jﬂ Tone PIN# 2 + frequency NOTE C3 » duration 1/4 =

g:
Sl 5 TonePIN# 2 v play music
buzzer L

« Daca doriti sa eliminati "Buzzerul pasiv", trebuie doar sa faceti clic = pe Introduceti

Biblioteca si atingeti.

Passive buzzer
Passive buzzer

Version Author
1.0.0 keyes
Help

« Cand "Incircat" trece la "Neincarcat", acest modul este reusit Sterse.
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Passive buzzer
Passive buzzer

Version Author
1.0.0 keyes
Help
LY .

2.2.7 Importati fisierul

« Metoda 1

o Daca software-ul nu este in functiune, faceti clic direct pe fisierul SB3 pentru a-|
deschide. De exemplu, faceti clic § hello keyestudio.sb3  pentru a-l deschide. Nu uitati
sa Selectati un dispozitiv.

@ idsBlock Deskiop 2.0.0 - [m] X

kidsblock @®- em B Smart farm for E5P32 i vseserALCHIM0 (CoM283) | Ki. [@ Fle @ {{} Download frmwears

&= Code <& Costumes o Sounds D@

= [/ generated by KidsBlock
(9]
L Events #include <Arduino.h>

Events
® P void setup() |
e serial 0 v begin baudrate 115200 = z
Control e | Serial.begin(115288);

void loop{) {
Serial println('Hello KidsBlock");

Operator Control

al 0= print QEEDLGELEY  wap

1
2
3
4
5
6 }
7
8
5
@
1

}

fariable: [

Variable
Type

TEXT

o)L

I

P Ultima w

 Metoda 2



o Deschideti Kidsblock. Faceti clic pe "fisier" pentru a alege "Incarcati din computer".
Fle 1 8] {}

Load from your computer 2

Save to your computer

o Selectati un fisier SB3 (cum ar fi @ hello keyestudio.sb3 ).

& Cpen
“ = 4] | &« Helio keyestudio w | & O Search Project 13 Halle World
Organize = New folder = ™ @
B Desktop £ Name h Date modified Type Size
¥ Downloads  # | ® hello keyestudio| @ 8/20/2021 13:12 AM $83 File 45 K8
[Z| Documents
= Pictures *
o OneDrve
3 This PC
g v ¢ i
File name: 7| (oot =
| Open Cancel
o Importati cu succes!
@ KidsBlock Desktop 2.0.0 - o K

kidsblock @v Edit 4 smart tarm for ESPI2 Uusa.ssmtcnua{cnm«m Ki..

wcote | dCosumes | doSwnes | £ Upiosd o m|c

// generated by KidsBlock
#include <Arduino.hy

@ Events
Events
Control il - Serial.begin(115260);.

b

void loop() {
a Serial . println( Hello KidsBlock");
B}

1

2

3

4 woid setup() |
s v !

6

5

8

(Operato Control

sorial 0= print [GEDLGEIERY wap «

[Variable:

@
My
Blocks S 10 }

Pins

i
&
;

Serial

1]
Sensor

Data

Variable
Type

®
TEXT

2.2.8 Incércati codul si setati rata de transmisie
P Ultima w
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Fie 1 [&]

« Incarcati fisierul in Kidsblock.

Load from your computer 2

Save to your computer

« Conectati placa de dezvoltare la computer (dacad nu puteti vedea un port, va rugam sa

instalati mai intai un driver) si selectati portul corect si faceti clic pe FEATVEENE |

@ KidsBlock Desktop 2.0.0

kidsblock @&~ Em HE smart tarm for ESP32 @ vse sEriaLCHIO (CoMZ83) | Ki..  [g Fie

Upioad om0

I+

ECote | fCostumes | o Swnds |
o - 'l /f generated by KidsBlock
. .2?13 Events #include <Arduing.h>
void _setup() i
Serial.begin(11520@);

b

void loop() {
Serial.println{“Hello KidsBlock");

}

Control S B

(Operatol
Control serial 0= print (RGO wap

[Variable: BILS o seronds

]
My
Blocks [P 10 }

Pins

L= IR T R YR

o
[

Serial
in
Sensor

Data

Variable
Type

@
TEXT

« Asteptati incarcarea.
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Smart farm for ESP32

error=unuzed-but—=zet—variable —Wno—error=unmszed-variable —Wno-
error=deprecated-declarationz —Wno—unuzed-parameter —Wno—unuzed-but—=zet—
parameter —Wno-mizzing-field-initializerz —Wno-=zign—compare —frho-rtti —-oc —w —

¥ ot -E —CC -DF_CPU=240000000L -DARDUINO=10607 -DARDUING ESP32 DEV -
DARDTING ARCH ESP32 “-DARDUINO_BEOARD=%“"ESP3Z_LDEV:"" “-

DARDUING WARTANT=%"ezp32h"* -DESP32 -DCORE_DEEUG_LEVEL=0 “-

IH: "%EidzBElock _tezsthwikidsblock' 4 Eid=zBlock

Desktopihresourcez’ \toolzs\Arduino' \packagesh hespd2i vhardwaret espadihh 1, 0. G5\ hoors
“—IH: " “\KidsBlock_test'\kidsblock ' Kid=Blaock

DezktopihrezourceshWtoolzbArduino' \packagez\esp32hshardwaret espddhh 1. 0. 6% \war:
“CssUzershsbdministrators\applatah s Roaming\Eid=Block
DesktopisDatassylinkssarduinoysprojectisbuildy s sketchy\project. ino. cpp” -0
“CowATzershh\Adninistratori S AppDatah \Eoaming Y\ Kid=Blaock
DezktopihDatahhlinkyharduinohhprojectihbuildi\preprochhctags target for gscoo_minu:

-

Uploading

Setarea ratei de transmisie

« Daca nu exista o caseta de imprimare, va rugam sa faceti clic pe una dintre

r ™ [ pentru a ajusta dimensiunea cutiei.
o Cutie de imprimare mica [
o Cutie mare de imprimare [®

o Fara cutie de imprimare [ |

 Faceti clic p pentru a seta rata de transmisie corespunzatoare.

115200 v l

End of line [LF & CR v]

Buadrate

—

Hex form [

Auto scroll [« I

m § & P Ultima

k]



« "Hello KidsBlock" incepe sa fie tiparit in cutie dupa ce setare.

TSI PIUS DIV

Hello KidsBlock
Hello KidsElock
Hello KidsElock
Hello KidsBlock
Hello KidsBlock
Hello KidsElock
Hello KidsElock
Hello KidsBlock
Hello KidsBlock
Hello KidsElock
Hello KidsElock
Hello KidsBlock
Hello KidsBlock
Hello KidsElock
Hello KidsElock
Hello KidsBlock
Hello KidsBlock
He

3. Asamblare

| sena R

In timpul asamblarii, unele coduri trebuie arse, asa c3 v rugdm Instalati mai intai software-ul.

intregul ansamblu poate fi impértit in dous parti: asamblare piese si cablaje.

Pasul 1 Instalati placa ESP32 si modulul releu

1.1 Componente necesare

P Ultima w



& H
I:I a - 0 C}[I
@ ; ; @
= = n
n :
[l = \
|
[ [ o =
EY .
ﬁu e T

|mm|uw.pumppum| M3+6MM Round Head Screw |~ [M4+8MM Round Head Screw
x4] xg x2)

1.2




1.4

T ? M3+64M Round Head Screw

1.5
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Pasul 2Instalati cadrul de fixare pentru carcasa bateriei si instalati
cabina de alimentare, conectati placa ESP32 si modulul releu

2.1 Componente necesare

0 ]
I
(J = 0
=] —
2.2

Asamblati placa de lemn X si O pe placa inferioara
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2.5
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2.8 Conectati placa ESP32 si modulul de releu

Modul Sarma Pin

Modul releu 3PIN 20cm 1025

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y

G NEGRU G

S GALBEN i025
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Pasul 3 Instalati substructura casei

3.1 Componente necesare

P Ultima w
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3.5
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3.7
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3.8
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3.9
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3.10

Note the installation direction of the board, with M facing us.

3.11

Pasul 4 Instalati usa cabinei de hranire

4.1 Componente necesare
P Ultima w



Foaia acrilica este ambalata separat si este recomandat sa rupeti folia de protectie pentru a
reduce frecarea atunci cand se misca ca usa.

4.2 Setati servo la 180°

VA rugdm s retineti c3 acest pas este foarte important. Inainte de instalare, asigurati-v3 ca
setati servo la 180 °.

- Ultima
Inainte de a monta servo, in primul rand va rugam sa setati unghiul la 180 ° v
KidsBlock (Programare grafica).



Va rugam sa consultati pasii de instalare a software-ului pentru detalii.

Conectati Servo la placa de dezvoltare ESP32 la pinul 1026.

keyestudio
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« Deschideti KidsBlock. Selectati placa ESP32 si portul serial corect, si inscriptionati

urmatorul cod pe tabla.

Mame

hello Keyestudio

I SEeno

& 1.1Blink.sb3

& 1.2PWM.sb3

& 1.3Button.sh3
& 1.45elf-Locking-Button.sh3

& 1.5Lighting-System.sh3

‘ 21Photocell-sensor.sb3

& 2.2Light-Control-System.sh3

- :}_ .

Dupa setarea servo la un unghi specific, deconectati-1 de la placa de dezvoltare pentru

instalare.

4.3 Instalati servo

Date modified

4/25/2025 1:07 PM
4/25/2025 1:07 PM
1/31/2024 1:57 PM
4/23/2025 8:20 AM
1/31/2024 1:57 PM
1/31/2024 1:57 PM
1/31/2024 1:57 PM
1/31/2024 1:57 PM
1/31/2024 1:57 PM

¢
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Nota: Suruburile trebuie stranse pentru a mentine servo-ul stabil, in caz contrar, usa se
poate bloca

4.5
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Please

M].- 2*4m-m prioritize usinsg
Self-Tapping Screw e
tapping screws

as shown 1o the
diagram If they
fail to tighten
securely, switch
to M1. 4X6E6 self-
tapping screws.
Enzsure the screw
heads do not
protrude from
the acrylic
panel. Refer to
the i1llustration
below.

Instalati suruburile autofiletante M1.4*6MM asa cum se arata mai jos
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4.8

Nu rotiti angrenajul dupa ce este instalat pe servo. Daca aveti Deja rotiti treapta de viteza, va
trebui sa rereglati unghiul servo la 180°.
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NOTA: Cand instalati capacul cutiei de alimentare, deschiderea acestuia ar trebui s s3 fie
complet inchise.

410
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412
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4.13 Testati usa

1. Conectati Servo la pinul 1026 al placii ESP32. Conectati galben la S, rosu la V, negru la G.

o
keyestudio
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5V
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3V3
5V
GND
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VIN
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iod
-]

DC7-12V

2. Conectati 6 baterii AA la portul DC 7-12V al placii ESP32. (Bateriile nu sunt incluse in kit)
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3. Incércati codul de testare

A. Conectati placa ESP32 la computer cu cablul USB. Deschideti INO in folderul
6.1Servo.sb3 cu KidsBlock .

£ R ER IS

& 3.4Buzzer-Music.sb3 20241731 13:57
3 3.5Alarm-System.sb3 2025/4/23 8:44
‘ 4,15team-Sensor.sb3 2024/1,/31 13:57
[ 5a|3gimﬁ;g;-ngiection-sl.fstem.sba 2024/1/31 13:57
& 6.15%ervo.sb3 2024/1/31 13:57
& 6.2Ultrasonic-Sensors.sb3 202471731 13:57
#® 6.3Intelligent-Feeding-System.sb3 2024/1/31 13:57
& 7.10HT11.s5b3 2024/1/31 13:57
8 7.2L.CD1602.5b3 2024/1/31 13:57
& 7.3Motor.sb3 2024/1/31 13:57
& 7.4Temperature-Control-System.sh3 2024/1/31 13:57
B o0 e A P e e - - AATA M P 40T

B.Incarcati codul
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NOTA: Dup3 incircarea codului, daci usa nu poate fi deschis3 si inchisa si servo este
fierbinte, va rugam sa opriti imediat alimentarea.

verificare:

1. Daca usa din plastic are puncte bune de contact si de forta cu structura angrenajului
servo.

2. Daca varful surubului de fixare de pe structura angrenajului servo este blocat cu carcasa
de plastic a servo. Daca da, va rog Slabiti putin surubul de fixare pentru a preveni
contactul varfului acestuia servo.

Pasul 5 Instalati afisajul LCD si senzorul DHT11

5.1 Componente necesare
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5.2

M3*10MM Round
Head Screw

5.3

——
— o —T =
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5.5 Prototype
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5.6 Wiring

Connect modules via Dupont wires.

Module Wire
Temperature and Humidity Sensor 3PIN 20cm

LCD 1602 4PIN (Black-Red-Blue-Green)

Acordati atentie culorii firului Dupont:

Pentru senzorul de temperatura si umiditate, conectati galben la S, rosu la V, negru la G.
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5.7

Modul Sarma

LCD 1602 4 pini (negru-rosu-albastru-verde)

Pentru afisajul LCD, conectati verde la SCL, albastru la SDA, rosu la VCC, negru la GND.
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Pasul 6 Instalati modulul cu ultrasunete

6.1 Componente necesare
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O.

m \ i i E i oooo Difjized
i(eyestudio Ultrasonic lodul4 ﬂ:;?sﬁ;‘:dl M3 Nut -

6.2

6.3 P Ultima w



6.4 Cablare
Modul Sarma
Modul cu ultrasunete 4 pini (negru-verde-albastru-rosu)

Acordati atentie culorii firului Dupont: Pentru ultrasunete modul, conectati albastru la TRIG,
verde la ECHO, rosu la VCC, negru la GND.
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Pasul 7 Instalati senzorul de miscare PIR si modulul buton

7.1 Componente necesare
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o ®

[ ] @ e [

Mk
M
ML,

. M

\ -
4*8MM Round
|_Head Screw
. . A A S 2
M4 Nut

k’IR Motion Sensor button Nodule

7.2
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7.4 Wiring

Connect modules via Dupont wires.

Module Wire

PIR Motion Sensor 3PIN 15cm

Button Module 3PIN 15cm

Pay attention to the color of the Dupont wire: Connect yellow to S, red to V, black to G.

P Ultima w



Pasul 8 Instalati peretii casel

8.1 Componente necesare
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8.2
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8.3
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8.4
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8.6
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1-9 Ultima w

8.8 Prototip



ks
8.9 Cablare
Modul Sarma
Evantai 4 pini (negru-rosu-albastru-verde)

Senzor de abur

Fotorezistor

Acordati atentie culorii firului Dupont: conectati galben la S, rosu la 'V, negru la G, albastru la

IN+, verde la IN-.

3PIN 15cm

3PIN 15cm

P Ultima
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Pasul 9 Instalati acoperisul casei

9.1 Componente necesare
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9.2

9.3
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9.4 Pastrati firele organizate
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Pasul 10 Instalati casa si pamantul

10.1 Componente necesare
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10.2
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10.3

P Ultima

10.4 Bottom View






10.6 Arrange the wires

10.7
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Pasul 11 Cablarea casel

11.1

Acordati atentie culorii firului Dupont: conectati galben la S, rosu la V, negru la G.

NU. Componente Fire Stifi

1 Evantai 4pin, impartit Bla ck-Rosu-Albastru-Verde iol¢

2 Senzor de miscare PIR 3 pin 15cm 02

3 Nasture 3 pin 15cm io5

4 Modul cu ultrasunete 4 pin,Divizat Bla ck-Verde-Albastru-Rosu D1z

5 LCD 1602 4 pini, conectat 12C

6 Temperatura si Senzor de umiditate 3 pini 20cm 1_9 Ultima w

7 Senzor de abur 3 pin 15cm 03t



NU.

Componente

8 Fotorezistor
9 Servo
10 Sonerie
11 LED
12 Nivelul apei Senzor
13 Umiditatea solului Senzor
14 Pompa de apa
11.2 Ventilator

Fire

3 pin 15cm
3 pini 20cm
3 pini 20cm
3pin 25cm
3 pini 20cm

3 pini 20cm

Stift
03¢
io2¢
iol¢
027
03¢
032

jo2°f

Treceti firul Dupont conectat la ventilator prin orificiul marcat 30 de pe placa de lemn.

Componente Sarma

Evantai

4 pini impartiti * (negru-rosu-albastru-verde)*

Pin modul Culoarea sarmei
IN- VERDE

IN+ ALBASTRU

\Y ROSU

G NEGRU

Stifturi de placa ESP32

i018(IN-), io19(IN+)

P Ultima w



11.3 Senzor de miscare PIR

Treceti firul Dupont conectat la senzorul de miscare PIR prin orificiu marcat 24 pe placa de
lemn.

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Senzor de miscare PIR 3PIN 15cm io23

Conectati rosu la 'V, negru la G, galben la S.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y

G NEGRU G

S GALBEN i023

P Ultima w



ESP32 Plus .

L]
UL L LT L —

POWER

11.4 Modul buton

Treceti firul Dupont conectat la modulul buton prin orificiu marcat cu 25 pe placa de lemn.

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Nasture 3PIN 15cm io5

Conectati rosu laV, negru la G, galben la S.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\% ROSU \%
G NEGRU G I—’ Ultima

S GALBEN i05



11.5 Modul cu ultrasunete

Componenta

Modul cu ultrasunete

Conectati rosu la 'V, negru la G, albastru laio12, verde la io13.

Pin modul
\Y

G

ECOU

TRIG

Sarma

Culoarea sarmei
ROSU

NEGRU

VERDE

ALBASTRU

— “
ESP32 Plus .

BEEEEEEAEEEEA

TTT]

POWEE

4PIN divizat ( Negru-Verde-Albastru-Rosu)
4 G >

Pin placa ESP32
V (i012)

G (i012)

i013

i012

Stifturi de placa ESP32

i013(ECHO), io12(TRIG)

P Ultima
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11.6 LCD 1602

Componenta Sarma Stifturi de placa ESP32

LCD1602 Conectat cu 4 pini (negru-rosu-albastru-verde) 12C

Conectati rosu la 'V, negru la G, albastru la SDA, verde la SCL.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y,

G NEGRU G

SCL VERDE SCL

P Ultima
SDA ALBASTRU SDA



11.7 Senzor de temperatura si umiditate

AERERENEEARANN

Treceti firul Dupont conectat la modulul buton prin orificiu marcat 20 pe placa de lemn.

Componenta Sarma

Senzor de temperatura si umiditate 3PIN 20cm

Conectati rosu la V, negru la G, galben laiol7.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y

G NEGRU G

S GALBEN iol7

Stifturi de placa ESP32

iol7

P Ultima
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€§ ESP3Z Plus .
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11.8 Senzor de abur

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Senzor de abur 3PIN 15cm io35

Conectati rosu la V, negru la G, galben la io35.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y

G NEGRU G

S GALBEN i035

P Ultima w



ESFi2 Plus
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11.9 Fotorezistenta

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Fotorezistor 3PIN 15cm io34

Conectati rosu la V, negru la G, galben la io34.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y

G NEGRU G

S GALBEN i034
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11.10 Servo

Treceti firul Servo prin orificiul 15, apoi conectati-l la Placa ESP32.

Componenta

Servo

Conectati rosu la V, negru la G, galben la io26.

Pin de placa
V
G

1026

Sarma Pin placa ESP32

3 pini i026

Culoarea sarmei
ROSU
NEGRU

GALBEN

]
BERERREAREEEND

P Ultima
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ESP32 Plus

GGG EEEER
POWER ANALDG I2C

11.11 Sonerie

Treceti firul soneriei prin orificiul 17, apoi conectati-l la Placa ESP32.

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Sonerie 3PIN 20cm iolé

Conectati rosu la V, negru la G, galben la io16.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\Y ROSU \Y,

G NEGRU G

S GALBEN iolé

P Ultima
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ESP32 Plus
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L POWER ANALDG 26 .
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a2 K

DCT-12v

11.12 LED

Pass the wire of LED through the Hole 7, and then connect it to ESP32 board.

. . P Ultima
Component Wire ESP32 Board Pin

LED 3PIN 20cm io27



Connect red to V, black to G, yellow to io27.

Module Pin Wire Color ESP32 Board Pin

Vv ROSU Vv
G NEGRU G
S GALBEN i027

POWER AMALDG [2e ..

11.13 Senzor de parghie de apa

Treceti firul senzorului de nivel al apei prin orificiul 13, apoi conectati-l la placa ESP32.

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Senzor de parghie de apa 3PIN 25cm io33

Conectati rosu la 'V, negru la G, galben la io33.
P Ultima w



Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32

Vv ROSU Y%
G NEGRU G
S GALBEN i033

11.14 Senzor de umiditate a solului

Treceti firul senzorului de umiditate a solului prin orificiul 11, apoi conectati-| la placa
ESP32.

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Senzor de umiditate a solului 3PIN 20cm io32

Conectati rosu la V, negru la G, galben la io32.

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
\% ROSU \%
G NEGRU G 1-9 Ultima

S GALBEN i032



11.15 Modul releu

Componenta Sarma Pin placa ESP32

Modul releu 3 pini io25

Pin modul Culoarea sarmei Pin placa ESP32
V ROSU \%

G NEGRU G

S GALBEN i025

Treceti firul pompei de apa prin orificiul 11 in modul indicat sub:
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Firul rosu al pompei de apa este conectat la terminalul din mijloc al modulul de releu, iar firul
negru este conectat la GND al Placa ESP32.

in plus, trebuie s& utilizati un fir Dupont pentru a conecta terminalul din stanga modulului
releu la 3,3 V al ESP32.
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Introduceti terminalul tata al firului Dupont in terminalul mama al modulul de releu si

strangeti-1 cu o surubelnita.

Dupa pasii de mai sus, retineti ca toate cablajele au fost finalizate. Si firele LED-ului, senzorul
de nivel al apei, senzorul de umiditate a solului, soneria si pompa de apa releu au trecut prin
gaurile de 7, 11, 13, 17 si 40 sculptate pe placa de tei, pregatindu-se pentru urmatoarele
instalare.

. . . P Ultima
Pasul 12 Instalati casa si fundatia



12.1 Componente necesare

12.2
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12.3
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12.4
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12.5

Pasul 13 Instalati chiuvetele din plastic

13.1 Componente necesare
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13.2

P Ultima w



13.3

Pasul 14 Instalati modulul de sol si modulul de nivel al apei

14.1 Componente necesare
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10MM Round|
Head Screw M3 Nut

B<Y =a) ) XT]

14.2
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14.3

I—’ Ultima w

14.4



14.5
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14.7

Pasul 15 Instalati gardul

15.1 Componente necesare
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15.2
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15.3

15.4
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Pasul 16 Instalati soneria s1 modulul LED

16.1 Componente necesare
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16.2

1-9 Ultima w



16.3
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Pasul 17 Decorati casa

17.1 Componente necesare
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17.2
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17.3
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Pasul 18 Instalati panoul solar

18.1

StickerL Solar paneltLED

18.2
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18.3
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18.4
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18.5

Instalati lumina LED a panoului solar in aceasta gaura.
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18.6

Folositi un autocolant pentru a-si fixa firele pe perete

18.7
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18.10

Pasul 19 Instalati carcasa bateriei

19.1

P Ultima w



19.2

Instalati 6 baterii AA (nu sunt incluse in kit)
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4. Proiecte

4.1 Proiect: Sistem de iluminat

Sa incepem primul nostru proiect, sistemul de iluminat.

Aprinderea unui LED este una dintre cele mai fundamentale practici Arduino.

Aceasta lectie de pornire este conceputa pentru incepatori pentru a intelege hardware-ul si

programare software pe placa de dezvoltare ESP32 si pentru a stdpani cunostinte de circuit si
programare.

P Ultima w



Prin urmare, indrumarea noastra tutorial este simpla. Si acest proiect intrigant poate fi aplicat

in scenarii reale acasa sau la birou.

In acest proiect, veti fi invitat conexiunile de baz3 si setarile plicii de dezvoltare ESP32 in

programarea Arduino. In plus, va vor fi prezentate si unele functii, cum ar fi
aprinderea/stingerea unui LED prin nivelul de iesire al unui pin digital sau printr-un nasture.

Una peste alta, acesta este un tutorial entry-level pentru a pune bazele praci P Ultima w

Arduino.




4.1.1 Diagrama de flux

( Lighting System )

— ESP32 controls 10 pins to turn on/off LED |

2.Read the _. ESP32 reads the value of 10 pin level
button value to determine the button value

3'Lighting If ESP32 detects that the button is pressed
system LED will light up.

4.1.2 Aprindeti un LED

Descriere:

LED-ul, prescurtare de la Light Emitting Diode, este un semiconductor in stare solida care
transforma energia electrica in lumina vizibila, deci se mai numeste si iluminare in stare
solida.

Cand curentul trece printr-un LED, acesta se aprinde.

Diverse LED-uri:
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Modulul LED este un dispozitiv de iesire, a carui luminozitate si clipiri pot fi controlat. Pentru
modul de utilizare, trebuie doar sa-I conectati direct la pini de iesire digitala pe placa de
dezvoltare.

Principiul de functionare:

Cand S este la un nivel ridicat, trioda Q1 este in conductie si tensiunea VCC P Ultima w
pentru a-l aprinde.



VCC

0603 1K
w o
\WWHITE LED
i |
S R1 1 o
| |
0603 1K L N, 8050
0603 10K °

i+

Parametrii:
» Tensiune: 3 ~ 5V
o Curent: <1,5 mA
» Putere: 0.07W
Schema:

Conectati modulul LED la io27.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

P Ultima
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Cod de testare:

+ Deschideti Kidsblock si alegeti dispozitivul si portul corect.

v
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& KidsBlock Deskiop 114 = u] #

kidsblock @~ Edit i smart fam for £5P32 i usoseRAL CHa4 Kid...

=cote ¢ Costimas | ﬁ‘an'nru'ls..l m o 12

a /f generated by KidsElock
Events | Events &

void setup() [
@ _
Control | el T
@

Operatol

void loop() {

= A b b

v

Variable
Type

B
foraver
=
then

|
Data | |
L]

o (@

mw =3l D +

Trageti H H din zona de . editare a codului.
2 when Arduino begin Events

Blocuri de cod executa numai atunci cand se afla in aceasta zona.

@ xidsBlock Deslanp 1.1.4 - (m -3

kidshlock 3~ Fdit 3 smart tarm for £5P12 W usnseral ciuo comzio)  Kid | [  [&

=oae | Costumes 1 0 Sounds | m oMo

e 1 // genersted by KidsBlock
Bl Events .,- 2 sinclude <Arduing.h>
3 3
== 1 void setup() {
Control BEGESE LT whan Arduing begin 5 }
&
7 wvold loop() {
Operatol 8}
Co g
-
@
Iy
Blocks
e @)
®
Fins
= 4
Serial
Sensor
@ z
Data | B
Y Tar
Variable
Type
®
TEXT | e
e R : .
o P Ultima w
<
Be o«




» Cu acest bloc, la pornirea placii de dezvoltare, codul va rula.

« In c ':---t:' ; trageti "pentru totdeauna" si lipiti-l sub precedentul bloca. Blocul "pentru
ontro

totdeauna" indica o bucla.

» Drag an “LED pin output” block from I_g:] and paste it in “forever”. Set the pin to 1027

and output level to HIGH, so that the LED pin will continue to output high level.

LI LEDpin 1027 + output HIGH »

YL LEDpin 1027 v oulput HIGH »

HIGH

LOW

P Ultima w
» Add a 1s delay. Duplicate the “LED pin output” block but set the output"

add a delay. Then LED will light up and go off in circulation.



Rezultatul testului:

LED-ul clipeste pe secunda, deoarece i027 de pe placa ESP32 iese sus si jos nivel alternativ
in fiecare secunda. In plus, diverse aplicatiile pot fi realizate si prin intermediul unui LED, cum
ar fi LED-ul de respiratie, apa lumini de curgere si lumina intermitenta a politiei.

Nivel de putere Rezultat
INALT LED aprins
JOS LED stins

Expansiune: LED de respiratie
Descriere:

Interfete 10 ale MCU (arduino UNO, ESP32 si Raspberry Pi Pico) numai semnale digitale
(nivel inalt sau scazut). De exemplu, in (aprinde un LED), iesirile digitale sunt doar HIGH
(3.3V) si SCAZUT (0V).

Daca MCU emite un nivel ridicat de 3,3 V sau un nivel scazut de OV, tensiunea ar trebui sa

fie la 0~3.3V. Astfel, PWM (Pulse Width Modulation) este necesar pentru a scoate o valoare
de tensiune diferita, care se numeste "analog iesire".

P Ultima
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Cunoastere:

Ce este PWM?
PWM contine trei elemente: frecventa (Hz), perioada, ciclu de lucru (%).

+ Frecventa PWM (f): timpii de schimbare a semnalului de la inalt la scazut si reveniti la sus
intr-o secunda. n general, Frecventd este numarul de puncte PWM intr-o secunda.

+ Perioada PWM (T): Perioada = 1 / Frecventa (T=1/f, iar 1 inseamna 1 al doilea). De
exemplu: f = 50Hz, deci T = 20ms, ceea ce implica ca exista De 50 de ori de Punct pe
secunda.

+ PWM Duty Cycle: raportul de timp dintre HIGH si intreaga perioada. Daca Perioada = 10
ms si 8 ms este timpul de latime a impulsului, nivelul scazut ocupa 2 ms, deci ciclul de
lucru = 8/(8+2) = 80%.

Period

Duty Cycle Duty Cycle

Concluzie: La o frecventa de semnal adecvata, PWM schimba efectiv tensiune de iesire prin
modificarea ciclului de lucru intr-o singura perioad3. in cAmpie Roman3, intr-un anumit timp,
cu atat portul 1O este mai inalt iesiri, cu cat este mai mare valoarea PWM si LED-ul mai

deschis va fi.
P Ultima w



Pulse Width Modulation
0% Duty Cycle - analogWrite(0)

3v U’U !
Ov ‘_LI_[_L

25% Duty Cycle - analogWrite(64)

50% Duty Cycle - analogWrite(127)

100% Duty Cycle - analogWrite(255)

Cod de testare:

P Ultima w



+ Definiti un element variabil si atribuiti-I la O.

when Arduino beain
W A UL Doue

Declare Global *+ variable Type int * Name @ Assigned to o

+ Trageti un bloc "pentru totdeauna" si lipiti un bloc "repetare" in el. Apus repetati timpii la
255.

P Ultima w



o~ n

+ Trageti un bloc "mod variabil" in "repetare" si setati modul la "++", ceea ce inseamna ca
obiectul va creste cu 1 dupa fiecare executie.

Declare Global v variable Type int *+ Name @ Assigned to o

+ Gasiti blocul pentru a seta PWM care este continut asa ng cum se arata de mai jos,

deci trebuie doar sa setati pinul corespunzator si valoarea analogica la PWM de iesire.

P Ultima w



o Setati pinul LED:

P Ultima w



Declare Global v variable Type int v Name (&) Assignedto )

eat (@11

Change@valiahlenmde .

LY LED 1027 v channel CH3(LT1)~ analogWiite | variable ({E)

o Setati canalul: (16 canale in total: inclusiv 0~15)

P Ultima w



CHO (LT0)

CH1 (LTO0)

CH2 (LT1)
CH3 (LT1)
CHA4 (LT2)

CHS5 (LT2)

CH6 (LT3)

CH7 (LT3)

CH8 (HT0)

UG ITn

o Setati valoarea de iesire PWM la element, care va adauga automat 1 de la O la 255.
lesirea PWM este de 0 ~ 255, deci setam timpii de repetare la 255.

P Ultima w



it variable mode

» Adaugati o intarziere la 0.01s, astfel incat LED-ul sa se aprinda treptat, mai degraba decat
dintr-o data.

+ Duplicati blocul "repetare" dupa cum urmeaza, dar setati modul la "--", care scade
elementul variabil de fiecare data. Si LED-ul va se estompeaza treptat.

P Ultima w



Declare Global » variable Type int + Name () Assignedto ()

- 1

| 255

ﬂﬂ'lge@maﬂenmde +H -

-]’_11’- LED 1027 = channel CH3(LT1) = analogWrite wvarable Wiy

LF LED 102+ channel CH3(LT1)~ analogWiite | variable ()

M@v&ﬁaﬂem - -

Rezultatul testului

LED-ul se aprinde si se estompeaza treptat; respira uniform.

41.4 Buton A P Ultima w

Descriere



Modulul buton este un dispozitiv de introdus. MCU isi citeste nivelul de putere la detectati
daca butonul este apasat.

Diagrama schematica:

g 0603 4.7K

0603 100NF 1©3
2 | N, | 4

[

Parametrii:

R1
s L s — 1+—{vcc
C1
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+ Tensiune: 3 ~ 5V
o Curent: <1.1mA
» Putere: <5.5mW
Principiul modulului buton este un circuit controlat de acesta nasture.
» Cand butonul este apasat, circuitul este in stare inchisa, astfel incat acel curent trece prin
buton catre GND, ceea ce face ca Pin de intrare digital pentru a detecta un nivel scazut.
+ Cand butonul este eliberat, circuitul este taiat si nivelul pinului creste datorita unui
rezistor de tragere, ceea ce face ca pinul digital sa detecteaza un nivel ridicat.
Schema:

Conectati modulul buton la io5

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

P Ultima
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Cod de testare

« Initializati portul serial in primul rand si setati rata de transmisie la 115200.

v
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when Arduino begin

serial 0 v begin baudrate 115200

« Setati pinul la 105 si modul la intrare. Ceea ce urmeaza este un "pentru totdeauna" bloca.

when Arduino begin
serial 0 + begin baudrate 115200 «

setpin |05 *+ mode input v

forever

« Cititi nivelul de putere al pinului digital 5. Daca este 1, imprimati 1. Sau altfel, imprimare
0.
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read digital pin 105 «

SCUEI 8l The current status of the button is : 1

else

CCUE IV 8l The current status of the buttonis - 0 BEEUET IR <

warp v

Cod complet:

when Arduino begin

seﬁél 0 + beginbaudrate 115200 =
seipin 105 *+ mode input »
forever

if read digital pin 105 then

U E IS @l The current status of the buttonis : 1 JEEVET IR

else

U EILIE S 8 The current status of the button is : 0 JERUET IR 4

Rezultatul testului

Deschideti monitorul serial si setati rata de transmisie corespunzatoare. P Ultima w

Cand butonul este eliberat, valoarea este 1; daca apasati butonul, devine 0.



& KidsBlock Desktop 1.1.4 - (] x

kidsblock @B~ Fm F Smart fasm for ESPI2 P USB-SERIAL CHI4O (COMZI0) | Kid.. Fie [&1

= Cote o Cosumos | oy Sounds m n m

O Pins 1 [/ generated by KidsBlock
Events e’ ; #include <Arduine.h»

a

s

. selpn 02 » mode inpul v void setup() {

Control serlal.begin(11s28a);

. setdigitalpin 102 » out high ~
Operatoi

3 pintode (5, INFUT);
7}
B

serial 0w  begin baudrate 115200 =

2 vyoid loop() £

L s vmein 102 % usechamel C setpn 105~ mode imput = Jl 10 if (digitalRead(5)) {

Variable:

I it Serial.printin{"The currant status of the button i
sel dac I025 = oot e, 12 b
g, 13 slse{
Blocks i read digital pin  }O5 ~ then 14 Serial.println("The current status of the button i
15 3}
o CIIXE it 0+ o QEESEENERTIWETD - - | M
Pins 17
mead analog pin 102 .
ot 0 e QEEIEREEIIIIETE) e -
-t TP T E = T
Sensor o current siatus of the bution is an
he cumrant status of the bution Is ;
. selservomn 07 v usachannel € he currant statug of the butten is @
he currant status of the button |s
Data he currant status of the button is
he curment siatus of the bution is
. % current status of the butien Is

e currant status of the butten is
The currsnt status of tha button is
he currant status of the butten is;
The currant statue of the butten is :
@ curmant status of the butten is ;
he curment siatus of the button is - 1
The currant status of tha butten is
e currant status of the button (s ;
The current status of the button |s
The currant status of the button is
he cumment status of fhe by

AN affoch interupt pin 102 = mode i
Type
TEXT

. detach intenuptpin 102 »

LED

-

in KidsBlock, putem citi starea pinului de intrare digitala prin programare pentru a detecta

Baadrate| 9600 |
1200

End of ling 2400 bl I
4800

Hex form | 9600
14400

[oRlEC)

daca butonul este apasat. Astfel, o multime de aplicatiile interactive pot fi realizate printr-un
modul de butoane, cum ar fi LED-ul pornit/oprit si reglarea luminozitatii afisajului.
Expansiune: Buton de blocare automata

Un buton de blocare automata nu va aparea atunci cand il apasati fara a tine apasat, si nu
apare niciodata decat daca il apasati din nou. Functioneaza ca un comutator. Pentru
butoanele obisnuite, o astfel de functie poate fi realizata prin MCU si software.

Cod de testare

+ Definiti doua variabile: item ca valoare a butonului de citire si butonul ca valoare
deplasata de buton.
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serial 0 + begin baudrate 115200

setpin O5 + mode input »
Dedare Global v variable Type int v Name () Assignedto ()

Declare Global + varable Type int *+ Name M Assigned to o

+ Atribuiti valoarea butonului de citire elementului.

read digital pin 105 =

Set (&) variabie by ()P

else

set (@) variabie by @J)

+ Determinati daca butonul este apasat. Daca este, schimbati valoarea butonului si
imprimati-I.
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Set variable by o

repeatuntil . read digital pin 105

serial 0 v print variable warp v

o Intarziere de 0,01 secunde pentru a elimina fluctuatia butonului.

» Daca este detectata o stare de inchidere la buton, se va produce o intarziere
executat pentru a elimina Front Porch Jitter. in general, intarzierea este de 5 ms ~
10 ms (Proprietatile mecanice decid). Dupa Fluctuatia dispare, verificati din nou
starea butonului. Daca nivel de stat inchis este inca mentinut, se confirma ca este
apasat un buton.

» Cand este detectat un buton eliberat, o intarziere de 5 ms ~ 10 m:
intdmple sa indeparteze fluctuatia verandei din spate, astfel incat
poate fi executat.
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« Cand butonul este apasat, butonul este egal cu 1. Apasati-I din nou, butonul se schimba la
0, alternativ.

Cod complet:

P Ultima w



sefial 0 + begin baudrate 115200 »

seipin 105 *+ mode input v

Declare Global + variable Type int + Name @ Assigned to o

Declare Global » variable Type int + Name w Assigned to o

read digital pin 105 » then

@ variable by o
@ variable by o

variabie () = @) _ then
it variable - @) e
variable () = @) _ then
Set @ variable by o

else

Set @ variable by o

repeat until . read digital pin 105 =

P Ultima w

serial 0 » print variable warp ¥



Rezultatul testului
Incarcati codul si deschideti monitorul serial.

Cand apasati butonul o data, va fi afisat 1. Daca apasati butonul Pentru a doua oara, valoarea
devine 0. Acum, un buton comun se lauda functia unuia cu autoblocare.

End of line |LF & CR v

Hex form [

Auto scroll (#

Do OoOoD oo oo DOoO oD o CC

e s

4.1.3 Controlul iluminatului

Descriere

In experimentele de bazi de mai sus, remodeldm un buton de blocare automat3 pentru a
controla LED-ul. Un buton de blocare automata este potrivit pentru orice situatii in care un o
anumita stare trebuie mentinuta, de exemplu, atunci cand LED-ul trebuie pentru o lunga
perioada de timp, placa de dezvoltare ESP32 este necesara pentru unele operatiuni.

In acest experiment, vom adopta placa Arduino ESP32 pentru a vi ghida citre implementati
un sistem de iluminare si simulati scene din viata reala pentru a controla lumina prin buton.
Schema:

Conectati butonul la io5 si LED-ul la io27

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la G} )
inversati! P Ultima
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Cod de testare:

Flux de cod:
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Start

N
Button==0? |

Cod complet: P Ultima w

Pe baza codului pentru butonul de blocare automata, adaugam "iesire pini LED" Blocuri.



Giobal v+ variable Type int » Nm@mgnedmo

Giobal + varable Type int v Nm@mmo

read digital pin 105

LEDpin 1027 » oulput

Set @ vanable by o

Y[ LEDpin 1027 v output HIGH »

P Ultima w



Rezultatul testului:
Cand apasati butonul o data, LED-ul se aprinde; daca apasati din nou, LED-ul Dezactiveaza.

Aceasta operatiune este o bucl3, care este in concordanta cu Principiul de iluminare in
realitate.

In acest capitol, am demonstrat cum si programam si si controldm prin KidsBlock si am
invatat elementele de baza, precum si unele programe si concepte hardware in experimente,
cum ar fi butonul de blocare automata si sistem de control al iluminatului.

Acestea sunt esentiale pentru un bun dezvoltator KidsBlock. In continuare, vom ghida pentru
a continua sa explorati mai multe aplicatii si abilitati, indiferent daca sunteti un incepator sau

veteran. Sper sa va bucurati de distractie si provocari in timpul invatarea KidsBlock. Sa
mergem mai departe!

4.15 INTREBARI FRECVENTE

i: LED-ul nu se aprinde dup3 incircarea codului.

R: Va rugam sa verificati daca pinul definit in cod este in concordanta cu acesta in cablurile
tale. Daca sunt incompatibile, va rugam sa o ajustati facand referire la codul.

1: Butonul uneori functioneaza, alteori nu.

R: Va rugam sa modificati intarzierea eliminarii jitter-ului la o valoare adecvata.

//Eliminate the button jitter
delay(10); //Modify the delay val in this Lline

P Ultima



4.2 Proiect: Sistem de control al luminii

In acest proiect, vom construi un sistem de control al luminii printr-un fotorezistor si un LED.

Este un sistem inteligent de reglare a luminii, care economiseste energie si sporeste eficienta.

Acest sistem este compatibil cu mai multe conditii. Datorita fotorezistor, este capabil sa
detecteze intensitatea luminii in timpul zilei sau noapte, realizand un sistem mai inteligent si
mai economisitor de energie.

Cand fotorezistorul detecteaza ca luminozitatea ambientala este mai mica decat setati
valoarea, LED-ul se aprinde. Dimpotriva, daca lumina ambientala este mai mare decat
valoarea setata, fotorisistorul va trimite un semnal diferit pentru a opri LED-ul.

4.2.1 Diagrama de flux
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C Light Control System )

1'27::;‘& ESP32 reads the value of photoresistor
phato  itor and prints it on the serial monitor.

ESP32 determines whether it is day or night
by the detected value to turn off or on the light.

4.2.2 Fotorezistenta
Descriere:

Un fotorezistor, numit si fotosenzor, transforma semnalul luminos in semnal electric
(tensiune, curent si rezistenta).

Principiul de functionare:

Plasam un fotorezistor intr-un circuit in conexiune in serie si adaugam tensiune adecvata
pentru ambii poli. Cand nu exista lumina, rezistenta este infinit si circuitul aproape ca se
deschide. Cu toate acestea, cand este luming, rezistenta scade in timp ce curentul creste si

este echivalent cu un scurtcircuit atunci cand intensitatea luminii este suficienta.

Acum vom citi valoarea fotorezistorului prin programare pe ESP32 consiliul de dezvoltare.
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Photoresistance

Diagrama schematica:

Cand lumina loveste fotorezistorul, cu cat lumina este mai puternica, Rezistenta va fi mai
mica, deci cu cat tensiunea VCC va trece mai mare prin rezistenta.

4

E C VCC

0603 100NF

GND

2
10K
GND

Parametrii:
P Ultima

« Tensiune: 3 ~ 5V
o Curent: 0,2 mA

v



+ Putere: 1ImW

Valoarea de varf a spectrului: 540 nm
Rezistenta la lumina (10lux): 5 ~ 10KR
Rezistenta la intuneric: 0.5MR

Schema:
Conectati fotorezistorul la io34.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le

inversati!

G

Photocell
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s
0.0

" ER-ic13 Q)

E:
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ESP32 Plus
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ANALOG

ANALOG

DC7-12V
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Cod de testare:

+ Initializati portul serial.

serial 0 + begin baudrate 115200

+ Definiti o variabila globala "item" ca valoare a fotorezistorului.

Declare Global » variable Type int * Name @ Assigned to o

+ Setati "item" la valoarea citita si imprimati-I pe monitorul serial.

Set @van’ableby -:C:}E- read the value oflight 1034 ~

S I Sl Hello KidsBlock JERVET O 4
wait o seconds

Cod complet:
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serial 0 v begin baudrate 115200 «

Declare Global * varable Type int *+ Name @ Assigned to o

set () variable by ( O° read the value offight 1034 ~

serial 0 -« print variahle@ warp

Rezultatul testului:
Deschideti monitorul serial.

Cu cat lumina detectata de fotorezistor este mai puternica, cu atat este mai mare valoarea va
fi.
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12

2177 |
2164

2175

2169 Ty
2181

2175

2178
2171

2171
2174 Buadrate§] 115200 v I

2165
1899 End of line | LF & CR v
1986

;g‘:ﬁ Hex form [

45

1269 Auto scroll ¥ [
2058 r

| sena IR

4.2.3 Sistem de control al luminii

Schema:
Conectati fotorezistorul la io34 si LED-ul la io27.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

Flux de cod:
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( Start )
&

Read lightvalue

v

Lightvalue>=800 —N

» Determina:

o Valoarea fotorezistorului >= 800, LED-ul se stinge.
o Valoarea fotorezistorului =< 800, LED-ul se aprinde.

LEDpin 1027 v output HIGH w

LEDpin 1027 v output LOW v

P Ultima w
Cod complet:



serial 0 = begin baudrate 115200 =

Set (L) variable by | O- readthe value of ight 1034 +
sefial 0 » prnt varable @ warp »

e @ N 00 B

LEDpin 1027 » output HIGH

LEDpin 1027 v output LOW w

=

Rezultatul testului:

Cand valoarea fotorezistorului este mai mare de 800 (in timpul zilei), LED-ul se stinge. Cu
toate acestea, daca valoarea este mai mica de 800, LED-ul va se aprinde automat.
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Fae LV F A

2293
2291
2309
2304
2303
2304
2304
2301
2320
2317
2299
2299
2288
2304
2290
2302
2305
2310

Buadrate | 115200 v
End of line | LF & CR v
Hex form | |

Auto scroll ¢

) «

**Diverse conditii pot adopta acest tip de sistem. Datorita fotorezistor, este capabil sa

detecteze intensitatea luminii in timpul zilei sau noaptea, care economiseste energie si

intelectualizeaza intregul sistem. **

4.2.2 INTREBARI FRECVENTE

I: Valoarea fotorezistorului nu poate fi O.

R: Tn viata real3, exista putind lumin3, desi stingi toate luminile in camera dvs., astfel incat

valoarea fotorezistorului se apropie doar de O mai degraba decat este egal cu O.

i: Dupa incircarea codului, LED-ul nu se aprinde chiar daci camera este intuneric far3

lumini.

R: Cresteti valoarea determinati a fotorezistorului. In exemplul nostru, setati la 800. Deci, il

puteti ajusta la 1000 sau o valoare mai mare.
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027 » output HIGH w

1027 v output

4.3 Proiect: Sistem de alarma

In acest proiect, folosim un senzor de miscare PIR si un sonerie pentru a consta intr-un
sistem de alarma, care poate fi controlat de placa de dezvoltare ESP32.

Cum functioneaza? Semnalele electrice sunt detectate si citite de PIR senzor de miscare prin
programare pe Arduino IDE, apoi determina daca exista o persoana. Daca exista, soneria
alarmeaza. In acest fel, Acest sistem de alarma costd mult mai putin pentru familii si birouri.

4.3.1 Diagrama de flux

P Ultima
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( Alarm System

1.Read the
ESP32 reads the value of PIR motion sensor
value of PIR

to determine whether there is a human motion.

motion sensor

If ESP32 detects a motion,
the buzzer will emit sound and LED will light up.
When the alarm stops, LED goes off.

4.3.2 Senzor de miscare PIR

Descriere:

Un senzor de miscare PIR detecteaza prezenta unei persoane prin detectarea caldurii eliberat
de corpul uman.

Mai mult, acest senzor este mic si usor de utilizat.
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PIR motion

Diagrama schematica:

i
=
~D1 Ve
Q| LED-RED
3V3
R1 R2 R3
0603 510R 0603 10K 0603 10K
1 T¥T 5
5 Q1 MOS
100NF
GND

P Ultima

Parametrii:



Tensiune: 3 ~ 5V

Curent: 3.6mA

Putere: 18mwW

Unghi de vizualizare: Y = 90°, X = 110° (valoare teoretica)
Distanta de detectare: <5m

Schema:
Conectati senzorul de miscare PIR la i023.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

a 0 miscare umana.

Cititi valoarea de la pinul 1023 pentru a determina daca exist

v
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when Arduino begin

serial 0 + begin baudrate 115200 «
forever

* Read interface 1023 + PIR motion sensor then

else

sefial 0 + prnt warp

sefial 0 = pnnt

Rezultatul testului:

Deschideti monotorul serial.

Cand cineva se afla in zona, Cineva este afisat pe monitor, iar LED-ul rosu de pe senzor se
stinge. Cu toate acestea, daca nu este nimeni, nimeni nu va fi imprimat si LED-ul va fi

intotdeauna aprins.

ATENTIE: Senzorul de miscare PIR nu este capabil sa patrunda in lucruri, asa ca Va rugam sa
nu acoperiti senzorul in timp ce detectati miscari.
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4.3.3 Sonerie

Descriere:

Buadrate | 115200 v
End of line |LF & CR v
Hex form |_|

Auto scroll ¢

 send IR0

Un buzzer este o sonda electronica, care emite sunete cu diferite frecvente si durate si este

alimentat de tensiune continua. Astfel, se poate utilizat ca memento sau alarma in dispozitive

electronice considerabile, cum ar fi computere, imprimante, copiatoare, alarme, jucarii

electronice, electronice, telefoane si temporizatoare.
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Un buzzer consta dintr-un dispozitiv de vibratie si un dispozitiv de rezonanta. Si exista doua

categorii: sonerii pasive si sonerii active.

» Un buzzer pasiv nu poate emite sunet in sine, decat daca punand un semnal cu o anumita
frecventa. Mai mult, sunetul emis variaza din cauza frecventei diferite a patratului wave,
astfel incat un buzzer pasiv poate simula melodii. vibrate square wave

o O unda analogica poate fi generata prin modificarea nivelului de putere la pini. De
exemplu, dupa nivelul ridicat care dureaza 500ms, trece la un nivel scazut pentru inca
500 ms, apoi la un nivel ridicat iarasi...

o **Conducem soneria printr-o unda de scutier in limita a 200 ~ 5000Hz si poate calcula
frecventa (f): f = 1/ T; T este perioada (totalul timp de nivel ridicat si scazut). **

P Ultima
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3~5V

3KHz

0 J L E] LT L

» Un buzzer activ este capabil sa emita sunet automat fara un motivator extern, deoarece
include un circuit de conducere care numai nevoi. Cu toate acestea, sunetul sau este plat

cu relativ frecventa fixa. bc power supply

in acest experiment, un buzzer pasiv este aplicat pentru a "reda muzica".

Diagrama schematica:

x1 YCC 12R BUZZ
1 R2 1

a4 [

C:3

P Ultima w

Parametrii:



» Tensiune: 3 ~ 5V
o Curent: <5mA

« Putere: <25mW
Schema:

Conectati soneria laio16.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

Metoda 1: Analog Squire Wave

Un buzzer pasiv este condus de valuri de scutier, asa ca stimulam unda.

O unda analogica poate fi generata prin modificarea nivelului de putere al Pl ¥ Ultima

pentru 500us si nivel scazut pentru 500us. Deci, soneria va emit sunet. Dea__..._..__,
duratele pot regla volumul sunetului.



Va rugam sa incercati 1000us, 1500us, 3000us... Care este diferenta?

500us 500us

500us

| |500u5| ‘500us| ‘

Cod:

when Arduino begin
setpin 1016 * mode output »

forever

setdigitalpin 1016 + out high «

waii‘:a:a'seuﬂuh

setdigitalpin 1016 « out low

unﬁl‘tlzza'immnnds
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« In functia de intarziere, unitatea de timp este micro-secunde. Deci, urmatoarele
reprezinta o intarziere de 500 ms.

f M

— .-“; f,.--'——t 3

2 0.005 JESSTNE

o
5 e
_—

Conform formulei:

f=1/T

Astfel, 500us este durata si putem calcula frecventa = 2kHz, adica nivelul inalt si scazut se
modifica de 2000 de ori pe secunda.

Metoda 2: Blocuri de difuzoare

Adoptam blocuri de cod pentru difuzoarespgmr pentru a conduce soneria sa vibreze.

Blocurile de difuzoare genereaza semnal PWM cu o anumita frecventa de actionat soneria
sa vibreze, iar durata si tonul sunt controlate de parametrii aferenti.

Existd doud moduri de a defini durata. Unul este de a regla parametrii functiei tone() pentru a
seta o durat3, iar celalalt este sa adoptati o functie noTone() pentru a opri direct sunetul. Daca
nu definiti o durata in tone(), semnalul sonor va fi intotdeauna generat cu exceptia cazului in
care un nolone() il opreste.

Pentru placa ESP32, un singur sunet poate fi produs la un moment dat. Daca un pin de
ESP32 genereaza un semnal sonor prin tone(), nu este acceptabil sd emite sunet prin aceasta

functie pe un alt pin.

Tabel de tonuri

P Ultima
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1 2 3 4 5 fi 7
A 22 45 78 204 330 i 416
B 243 78 294 330 371 416 467
C 131 147 165 175 196 221 248
D 147 165 175 19 221 248 278
E 165 175 196 221 248 178 312
F 175 196 21 234 262 204 330
G 196 2 154 262 294 330 37

1 2 3 4 5 6 7
A 441 495 556 589 61 742 833
B 495 550 fi24 fifil 742 833 935
C 262 204 330 350 393 441 405
D 204 330 350 303 441 408 S50
E 330 350 393 441 495 556 624
F 350 393 441 495 556 624 661
G 393 441 495 556 624 Gl 742

1 2 3 4 5 6 T
A a8 a0 1112 1178 1322 1434 1665
B 590 1112 1178 1322 1454 1665 1860
c 525 589 661 700 786 882 990
D 389 661 00 786 882 900 1112
E fifil Fan T80 B62 890 1112 1243
F 00 TaA aa2 035 1049 1178 1322
G L] 882 qon 1049 1173 1322 1434

Cod:

+ Trageti un bloc "Ton" din

. asa cum se arata mai jos si setati pinul la 1016.

Speaker

P Ultima
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ﬁ Tone PIN# 1016 » frequency NOTE C3 = duration @

+ Puteti selecta o frecventa dupa bunul plac.
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frequency NOTE_C3 v duration (§ER))

NOTE C3
NOTE D3
NOTE E3
NOTE F3
NOTE G3
NOTE A3
NOTE B3
NOTE C4

NOTE D4

MNTE A

» Fara ton: Este folosit pentru a opri toate tonurile.

ﬂ NoTone 1016 =

Cod complet:
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ﬁ Tone PIN# 1016 » frequency NOTE C3 = duration @

T °semnds

5 TonePIN# 1016 v frequency NOTE D3 v duration (§EQ)

Rezultatul testului:
Metoda 1: Soneria continua sa emita sunet.

Metoda 2: Alarme sonore prin functia tone().

Expansiune: Redati muzica
Redati muzica prin tone().

Cod complet:
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/3 TonePIN# 1016~ playmusic Starwartone v

4.3.4 Sistem de alarma

In acest experiment, vom construi un sistem de alarm3 printr-o miscare PIR senzor, un
sonerie si un LED. Cand senzorul detecteaza o miscare, sonerie emite sunet si LED-ul clipeste
pentru a aminti de o invazie.

Schema:
Conectati senzorul de miscare PIR la i023, soneria laio16 si LED-ul la io27.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le

inversati!

uopow Yyid

P-BUZZER




Cod de testare:

Fluxul de cod:
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\/

Read PIR
value N

Anyone? —|

|

g F |
E’; “ ,-"5"'
LY 7y
ko ¥

Cod complet: 1-9 Ultima w



sefial 0 =+ Dbegn baudrate 115200 =

forever

if ﬁ Read interface 1023 + PIR mobon sensor  then

sefial 0 + pnont warp -

LED pin 1027 =+ output HIGH =

Tone PINE 1016 -

Tone PIN# 1016 =

Tone PINE 1016 «

Tone PIN# 1016 =

Tone PINE# 1016 =

LED pin 1027 = output

NolTone 1016 =

frequency

frequency

frequency

frequency

frequency

senal 0+ pnont warp -

Rezultatul testului:

NOTE C3 »

NOTE A4 +

NOTE B4 ~

NOTE D5 w

NOTE F5 »

LOW =

duration @
duration @

duration @
duration @
duration m

Incércati codul si sistemul de alarmé incepe s3 functioneze. Cand detecteaza un alarme de

miscare, sonerie si LED-uri clipesc.

4.3.5 INTREBARI FRECVENTE

1: Tonurile soneriei nu sunt exacte cu cele reale.
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R: Acest buzzer obisnuit doar stimuleaza tonurile, deci nu este capabil sa se intalneasca
cerinte profesionale. Daca doriti tonuri standard, un este necesar un vorbitor specializat.

i: Senzorul de miscare PIR dezinformeazi rezultatele.
R: Acest senzor de miscare PIR nu este, de asemenea, unul profesional.
Va rugam sa garantati urmatoarele situatii pentru a evita o dezinformare:

+ Evitati obiectele suflate de vant sa fluture in zona de detectare, cum ar fi perdele,
imbracaminte si flori.

« Evitati lumina puternica in zona de detectare, cum ar fi lumina soarelui, masina lumini,
spoturi si alte surse de lumina.

+ Si asa mai departe...

4.4 Proiect: Sistem de detectare a ploii

NOTA: Stropirea cu ap3 pe senzori (cu exceptia senzorului de abur) poate provoca un
scurtcircuit sau module sa nu mai functioneze. Daca bateriile se uda, chiar si poate aparea o
explozie. Fii foarte atent! Pentru utilizatorii mai tineri, va rugam opereaza cu parintii tai.
Pentru a garanta securitatea, va rugam sa respectati instructiunile si reglementari de
siguranta.

In acest proiect, vom crea un sistem de detectare a ploii printr-un abur senzor. Cand este
detectata plola, ESP32 declanseaza diverse actiuni, cum ar fi trimiterea de mesaje, activarea
aspersoarelor si aprinderea luminilor. Prin acest sistem, cantitatea de precipitatii poate fi
monitorizata, iar scurgerile de apa pot fi sa fie detectate si pe acoperisuri sau in cladiri.

in plus, este usor sa conectati senzorul de abur la placa ESP32, care formeaz3 un sistem
simplu, dar eficient de detectare a ploii.

P Ultima
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4.4.1 Diagrama de flux

C Rain Detection System )

1.Read the
value of

ESP32 reads the value of steam sensor
steam sensor

. If the detected value reaches the set threshold,
I it indicates that it is raining, and the buzzer alarms.
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4.4.2 Senzor de abur

Descriere:

Senzorul de abur detecteaza prezenta apei, deci este de obicei utilizat in detectarea ploii.

Daca ploaia loveste tamponul conductiv de pe senzor, acesta va trimite un semnal catre placa
Arduino.

Steam sensor

Diagrama schematica:

P Ultima w



VCC c1

0603 100NF
R1
0603 1
0603 470R
GND S

Parametrii:
» Tensiune: 3 ~ 5V

o Curent: 1.5mA
o Putere: 7.5mW

Schema:
Conectati senzorul de abur la i035.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Steam sensor

-iol4
-io 27
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Cod de testare:

+ Initializati portul serial.
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when Arduino begin

serial 0 * begin baudrate 115200 »

+ Cititi valoarea senzorului la pinul i035 si imprimati-o pe secunda.

read the value of drop 1035 + wamp ¥

Cod complet:

when Arduino begin

serial 0 v+ begin baudrate 115200

read the value ofdrop 1035 warp =

P Ultima w



Rezultatul testului:

Atingeti zona de detectare cu un deget umed. Cu cat suprafata este mai mare atins este, cu
atat valoarea va fi mai mare.

Puteti deschide monitorul serial pentru a observa valoarea detectata in prezent (interval:
0~4095).

oo o
—
—

1408

2512

gggg Buadrate | 115200 ~
1922
499 End of line [ LF & CR .
2184

2135 _

2517 Hex form | |

2604
222 Auto scroll |«

€ «

4.4.3 Sistem de detectare a ploii

Descriere:

Cand senzorul de abur detecteaza ploaie, trimite un semnal catre placa pentru declanseaza
diverse actiuni, de exemplu, alarmele sonore pentru a reaminti ca Ploua. Acest lucru este util
in special pentru gradinaritul in aer liber si agricol, permitand utilizatorilor sa ia masurile de
precautie necesare pentru a evita udare excesiva.

in plus, acest sistem poate fi utilizat pentru a detecta scurgerile de apa pentru a preveni
daune cauzate de patrunderea apei. in general, senzorul de abur este versatil si Eficient in
diverse aplicatii.

Schema:
P Ultima w

Conectati senzorul de abur la i035 si soneria la io16.



Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

>
w
= |
N
N
m
]

DIGITAL

ANALOG

DC7-12V

Cod de testare:

Fluxul de cod:
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Read Rainwater value

M.

b

i

2000>Value 4000>=Value

Lk —N> &k —N> 4000>Value
Value»=800 Value»=2000

Y Y Y

Alarm sound
|

Alarm sound

2

Cod:

+ Initializati portul serial si definiti un element variabil ca valoarea senzorului primit.

Declare Global » variable Type int *+ Name @ Assigned to o

+ Primiti valoarea senzorului si imprimati-o pe monitorul serial.

item JREGEC RO “. read the value of drop 1035 =

0w i variable @Gyl warp «
P Ultima w

+ Valoarea receptionata detectata de senzor este cuprinsa intre 800 ~ 1999:



variable @ > and variable @ < @ then

7 TonePIN# 1016 v frequency NOTE C3 v duration ()

7 TonePIN# 1016 » frequency NOTE D3 v duration @

5 TonePIN# 1016 v frequency NOTE E3 v duration ()

» Valoarea primitd detectata de senzor este in limita a 2000 ~ 2999:

variable @ = 2000 and variable @ =l 29499 then

5 TonePIN# 1016 v frequency NOTE C4 v duration ()
5 TonePIN# 1016 » frequency NOTE A4  duration @

5 TonePIN# 1016 v frequency NOTE G4 v duration (E)

» Valoarea primitd detectata de senzor este mai mare de 3000:

variable @ = 3000 then

Tone PIN# 1016 v frequency NOTE_G5 v duration (§E))

Tone PIN# 1016 v frequency NOTE A5 v duration ({E))

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE D5 v duration (R))

« La sfarsitul blocurilor de cod, adaugati un "Fara ton" pentru a dezactiva Sonerie.
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7 NoTone 1016 »

Cod complet:
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serial 0 =+ begin baudrate 115200 =

Declare Global » variable Type int * Name @ Assigned to o

Sel @ variable by “‘ read the value of drop 1035 =

serial 0 v pint variable @) wam

it variable @ > and  variable @ Y 1999 B L

Tone PINE 1016 v frequency NOTE C3 v duration ()
Tone PIN# 1016 v frequency NOTE D3 v duration (&)

Tone PIN# 1016 v frequency NOTE E3 » duration @

variable @ > @ and
Tone PIN# 1016 + frequency NOTE C4 =

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE A4 =

Tone PIN# 1016 v frequency NOTE G4 =

variable (&) > EI])  then

Tone PIN# 1016 » freguency NOTE G5 «
Tone PIN# 1016 v frequency NOTE A5 =

Tone PIN# 1016 =+ frequency NOTE D5

5 Nofone 1016 +

P Ultima w
Rezultatul testului:



Cu cat valoarea detectata este mai mare, cu atat incarcatorul sunetul emis de sonerie va fi.
4.4 4 INTREBARI FRECVENTE

I: Senzorul de abur este rezistent la ap3?

R: Zona de detectare poate fi expusa la apa, dar jonctiunile de sarma nu sunt rezistente la
apa. In timpul experimentului, vi rugdm s3 acordati atentie cantitatea de ap3 s& nu fie prea
mare pentru a preveni scurtcircuitul.

I: Desi a trecut mult timp de cand senzorul a detectat ap4, soneria continu3 s bazaie.

R: Continua sa bazaie pentru ca exista inca pete de apa in zona de detectare. Va rog doar
curatati-I.

4.5 Proiect: Sistem de energie solara

451 Descriere

Panoul solar transforma energia solara in electricitate pentru LED. Este potrivit pentru

aplicatii multiple, cum ar fi iluminatul exterior, dispozitive care se incarca si fac backup de
energie. Prin urmare, puteti stabili un sistem de energie solara sofisticat si ef P Ultima w
de propriul dvs. nevoi.



4.5.2 Principiul de functionare

Cum transforma panoul solar energia solara in electricitate?

Panoul solar absoarbe lumina si transforma direct sau indirect energia solara radiatii in

electricitate. Comparativ cu energia obisnuita pe carbune energia solara, eoliana si hidraulica
sunt mai economice si Prietenos cu mediul.

Cum se transforma lumina n electricitate?

in continuare, s3 vorbim despre procesul de conversie din interior in exterior un panou solar.

Soarele emite energie in unde cu o gama larga de lungimi de unda, de la de la ultraviolet la
vizibil la lumina infrarosie.

» Lungimea de unda a ultravioletului: 150 ~ 400nm;
+ Lungimea de unda a luminii vizibile: 400 ~ 760nm;
» Lungimea de unda a luminii infrarosii: 760 ~ 4000nm;

Panoul absoarbe una dintre aceste game de lungimi de unda si le converteste in
electricitate. Dar cum? Sa mergem mai departe.

Partea activa a majoritatii celulelor de panouri solare este realizata dintr-un semiconductor

— siliciu (Si). £ Ult
ma w
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Si

Silicon
28.0855

Conductivitatea unui semiconductor este intre un conductor si un izolator la temperatura
atmosferica. In general, nu poate conduce bine, cu toate acestea, conductivitatea sa se
imbunatateste in anumite conditii.

P Ultima w



Diagrama de mai sus arata structura interna a semiconductorului in celula solara, care este
impartita in trei straturi:

1. Stratul superior (partea rosie) este format din siliciu (Si) si putin Fosfor (P). Cea din urma
poartd mai multi electroni decat prima, furnizand suficienti electroni pentru stratul
superior. Datorita acestor electroni care se misca liber, acest strat este conductiv, deci se
numeste negativ sau de tip N.

2. Stratul de mijloc (partea gri) contine prea putini electroni pentru a conduce.

3. Stratul inferior (partea verde) include in principal siliciu (Si) si Bor (B). Cea din urma poarta
mai putini electroni decat prima, astfel incat un rareori putini electroni se misca liber,
provocand lipsa electronilor care sunt descrise ca sarcina pozitiva efectiva. Prin urmare,
acest stratul este numit Pozitiv sau de tip P.

P Ultima w



De obicei, doar stratul mijlociu al panoului solar absoarbe undele de lumina cu lungime de
unda de 350 ~ 1140nm. in functie de distributia spectrului In paragrafele anterioare,
absorbtiile sunt ultraviolete cu unde lungi, scurte unde infrarosu si lumina vizibila.

Lungimea de unda a ultravioletelor este atat de scurta incat se opreste pe suprafata.

Lungimea de unda a luminii infrarosii este prea lunga pentru a fi absorbita de panou, deci de

obicei trec sau sunt reflectate ihapoi.

P Ultima w




Stratul mijlociu absoarbe lumina si elimina electronii din siliciu Tn stratul superior, lasandu-le
intr-o stare libera si gauri de electroni goale sunt generate in locul in care se aflau inainte.

P Ultima w

Gaurile poarta o sarcina pozitiva. intre timp, electronii liberi se misca in sus pentru a ajunge la
stratul de tip N, in timp ce gaurile se misca in jos pentru a ajunge Strat de tip P.




in concluzie, electronii din straturile superioare si inferioare sunt eliminati dupa stratul
intermediar care absoarbe energia solara. Prin urmare, stratul de tip N poarta sarcina
negativa ca pol negativ, in timp ce stratul de tip P este incircat pozitiv ca un pol pozitiv. in
acest caz, atata timp cat cele doua straturile sunt conectate, conduce.

Daca lumina soarelui straluceste pe panoul solar, situatia de mai sus va dura, si va fi produs
un numar mare de electroni liberi si gauri. Ca si concluzia este ca electronii se misca in sus, in
timp ce gaurile se misca in jos, care formeaza cei doi poli si genereaza curent.

P Ultima w



Energia solara este o sursa alternativa de energie, care prezinta durabilitate si rentabilitate.

Cu toate acestea, electricitatea generata de un panou solar poate fi convertita in cativa wati
de putere, ceea ce este suficient pentru un calculator sau un incarcator de telefon mobil, dar
nu suficient pentru a rula un prajitor de paine de un kilowatt.

Sistemele de energie solara satisfac nevoile diferitilor utilizatori si beneficiaza de si mediul.
Combinat cu programarea Arduino, acest tip de construieste o varietate de aplicatii solare
utile si eficiente, cum ar fi iluminat automat, incarcatoare si case inteligente.

in general, energia solara promite bine pentru o viitor durabil.

4.5.3 Parametri
« Tensiune: 5V ¥ Ultima
o Curent: 80mA

o Putere: 400mW



« Dimensiuni: 60 * 60mm

4.5.4 Rezultatul testului

Codurile nu sunt necesare in acest proiect. Important, aflam despre Noua energie de mediu -
energia solara.

Cand este asigurata o iluminare buna, LED-ul se va aprinde in galben. Cel lumina este mai
stralucitoare, cu atat LED-ul va fi mai stralucitor.

4.5.5 INTREBARI FRECVENTE
{: De ce panoul solar functioneazi in continuare fara lumina soarelui?

R: Functioneaza nu numai cu lumina soarelui, ci si cu lumina ambientald. Cu cat mai luminos
lumina este, cu atat tensiunea va fi mai mare si cu atat LED-ul este mai usor va fi.

4.6 Proiect: Sistem inteligent de hranire

In acest proiect, modulul cu ultrasunete detecteaza dac3 animalele sunt in zona de
alimentare, iar servo deschide automat cutia de alimentare pentru pasari. in plus,
incorporarea |IOT permite monitorizarea de la distanta a unor astfel de sisteme de alimentare
care ofera multa comoditate.

In general, automatizarea si operarea de la distantd optimizeaza alimentarea pentru acest

sistem.
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4.6.1 Diagrama de flux

C Smart Feeding System )

ESP32 controls Servo via PWM to open/close feeding box ]

_[

ESP32 reads the distance value detected by ultrasonic ]

ESP32 determines the presence of animals via the distance value.
If there is, ESP32 opens the feeding box.

4.6.2 Servo

Descriere:
Servo, numit si RC Servo Device, este un motor cu feedback. De obicei, Servo efectueaza un

control precis al pozitiei si produce rezultate ridicate cuplu, care apare cel mai adesea in
proiecte de robotica, masini RC, avioane si avioane.
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Structura interna:
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Potentiometer

Embedded board

rom microcontroller

+ (1) Semnal(e): Primeste semnalul de control de la microcontroler.

+ (2) Potentiometru: partea de feedback a servo. Masoara pozitia arborelui de iesire.

+ (3) Placa incorporata (controler intern): nucleul servo. El proceseaza semnalul de control
extern si semnalul de feedback al pozitiei si actioneaza servo.

+ (4) Motor de curent continuu: partea de executie. Produce viteza, cuplu si pozitie.

« (5) Sistem de angrenaje: Scaleaza iesirile de la motor la iesirea finald Unghiul in functie de
un anumit raport de transmisie.

Conduceti servo:

Semnalul (semnalele) primeste PWM pentru a controla iesirea servo, iar pozitia arborelui de
iesire se bazeaza direct pe ciclul de lucru al PWM.

De exemplu:

+ Daca trimitem un semnal cu o ldtime a impulsului de 1,5 ms catre Servo, arborele (claxon)
se va roti in pozitia de mijloc (90 °);

+ Daca latimea impulsului =, arborele se roteste la minim (0°); o.5mns

« Daca latimea impulsului =, arborele se roteste la maxim (180 °). 2.5mns

NOTA: Unghiul maxim variaza in functie de tipurile de servo. Unele sunt la 170° in timp ce
altele sunt doar la 90°. in ciuda acestui fapt, servo-urile vor misca de obicei un jumétate (din

maxim) daca primesc un semnal cu latimea impulsului de 1,5 ms. P Ultima w



-l 0.5ms

H H H O degrees
H H H 90 degrees

-+ |+ 2.5ms

L]

20 ms

180 degrees

Perioada unui servo dureaza de obicei 20 ms si produce impulsuri la un frecventa .
Majoritatea servomotoarelor functioneaza normal la 40 ~ 200 Hz. seHz

Schema:
Conectati servo la i026.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

« Initializati portul serial si definiti un element variabil cu un atribuire de 80.
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serial 0 + begin baudrate 115200

Declare Global v variable Type int v Name (&) Assignedto )

«» Setati elementul la unghiul servo de la 80° la 180°, rotind 1° la fiecare 15ms.

+ Servo se roteste cu 1° la fiecare 15ms, de la 180° la 80°.

T% servo PIN# 1026 + channel CH1(LTO) » degree variable @ delay e

Cod complet:
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serial 0 = begin baudrale 115200 «

Declare Global » wvariable Type int * Name QEGP Assigned to @

Rezultatul testului:
Cutia de alimentare este deschisa incet si apoi inchisa, ceea ce este controlabil.

NOTA: Servo SG90 se poate roti la 180 °. Deoarece cutia de alimentare este mic3, 100° de
rotatia este suficienta pentru a inchide complet cutia.

» 80°: complet deschis

» 120°: pe jumatate deschis
» 180°:inchide

P Ultima w



ATENTIE

**Nu puneti degetele in cutie pentru a evita ciugulirea! **

Nu blocati usa cu ceva pentru a evita deteriorarea servo!

4.6.3 Senzor cu ultrasunete

Descriere:

P Ultima w



Working Frequency: 40KHz
Max Power: 0.5WMax Range: 3m

Min Range: less than 4cm

keyestudio

F 4
o
-

Trigger Input Signal: 10 S TTL pulse

Position Holes: the diameter is 3mm
Working Temperature: -10°C - +60°C

Size: 49mm*22mm*19mm

Measuring Angle: less than 15 degree Environmental attributes: ROHS

Diagrama schematica:
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Frecventa undelor sonore pe care omul le poate auzi este de 20Hz ~ 20KHz, in timp ce
undele ultrasonice sunt dincolo de acest interval.

Ultrasunete:

low bass animals and medical and diagnostic
notes chemistry destructive and NDE
20kHz l l 2MHz 200MHz

Infrasound Acoustic Ultrasound

Modulul cu ultrasunete converteste electricitatea si undele ultrasonice in fiecare altele prin
efect piezoelectric si, de asemenea, transmite si primeste unda ultrasonica.

Acest tip de unda are directivitate, penetrare puternica si concentrarea energiei sonore.
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" " | object

Sender/ '>
Recelver

n acest sistem de simulare cu ultrasunete, programam mai intai pe MCU (ESP32 de
dezvoltare) pentru a genera o unda patrata originala la 40KHz si Conduceti modulul cu
ultrasunete pentru a-l emite. Imediat, modulul calculeaza distanta pana la obiect dupa
primirea unda (Echo) amplificatd si modelata de circuit. In acest document, se inregistreaza
durata emisiilor si a reflexiei si calculeaza distanta in functie de diferenta de fus orar.

uriiinal wave'

distance r

Pur si simplu, MCU controleaza modulul pentru a emite unde ultrasonice care sunt ricosate
inapoi dupa ce a intalnit obstacole si este primit de modul. Cel diferenta de timp dintre ele
este un factor important in calcularea distanta (viteza de propagare a sunetului in aer este de
340 m/s).

Schema:
Conectati modulul Echo of Ultrasonic la io13 si Trig laio12.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal) si rosu la V (Putere). Nu inversati-le!
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ESP32 Plus
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Cod de testare:

Setati pinul corect: Trig la pin i0o12; Echo pentru a fixa io13.
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serial 0 = beqgin baudrate 115200 =

serigl 0= pint [DJCO) HCSRO4tigpin 1012 » echopin 1013 » readdistance om » warp -

vt (@) seconss.

Rezultatul testului:
in acest kit, intervalul de detectare este de 3 ~ 8 cm.

Deschideti monitorul serial si observati.
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; Buadrate | 115200 v

8

S End of line | LF & CR v
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g Auto scroll [
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4.6.4 Sistem inteligent de hranire

Descriere:

Sistemul inteligent de hranire hraneste in mod inteligent pasarile domestice printr-un modul
cu ultrasunete si un servo. Primul detecteaza distanta pana la animale, in timp ce ultima
comanda sa deschida sau sa inchida cutia de hranire. Cand Un animal de companie este
detectat aproape de cutie, servo il deschide pentru a se hrani.

Schema:

Conectati modulul Echo of Ultrasonic la io13 si Trig la io12; Conectati servoul la 1026.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

o SERVO

Nl

X y )
keyestudio
X 3
[ 0]
4 8
< IF U
| d = |
G:in 5‘: SDA 5CL ESP32 p|u5 .
SENENENEEAEEEN
o
s}
-
z [ . |
EESEASEEAREREEE
POWER ANALOG 12¢ .
= a [ 2 8
< I e s =2
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Cod de testare:



Flux de cod:

N

7cm >Distance”> 2cm J

Feeding

Cod:

« Initializati portul serial. Definiti o variabila si atribuiti-o la 180.
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serial 0 v beginbaudrate 115200

Declare Global »+ variable Type int *+ Name @ Assigned to @

+ Setati corect pinul si imprimati valoarea primita.

Set @ variable by |D.CO HC-SR0Amigpin 1012 *+ echopin 1013 v readdistance on v

serial 0 = print wvariable @ warp -

» Determinati valoarea distantei detectate. Daca este in limitaa 2 cm ~ 7 cm, cutia de
hranire se va deschide.

variable @ > o and variable @ < o then

servo PIN# 1026 + channel CH1(LTO) v degree @ delay @

servoPIN# 1026 v channel CH1(LT0) v degree (B detay @)

Cod complet:
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¥ servoPIN# 1026+ channel CH1(LTD) ~ degree@delay@

Rezultatul testului:

Cand este detectat un animal, deschideti cutia de hranire.

ATENTIE

**Nu puneti degetele in cutie pentru a evita ciugulirea! **

Nu blocati usa cu ceva pentru a evita deteriorarea servo!

4.6.5 INTREBARI FRECVENTE

I: Servo nu functioneaza.

R: Poate fi blocat singur sau de fire atunci cAnd montati placa inferioara. inainte de instalare,
va rugam sa reglati mai intai servoul la 180 °. Pentru cum, Va rugam sa consultati
instructiunile de instalare.

I: Distanta detectat3 este inexact3.

R: Cand detectati, va rugdm sa masurati de la capul de transmisie. Aici Acest P Ultima
un detector de Tnalta precizie, deci pot exista erori.
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4.7 Proiect: Sistem de control al temperaturii

in acest proiect, vom demonstra cum s folosim temperatura si umiditatea senzor, ventilator
si afisaj LCD1602 pentru a constitui o temperatura inteligenta si sistem de control al
umiditatii.

Sistemul masoara temperatura si umiditatea ambianta si controleaza ventilatorul pentru a Se
raceste dupa cum este necesar. Cand temperatura depaseste pragul setat, ventilatorul
porneste automat pentru a reduce temperatura ambiants sub setati valoare. intre timp,
valorile actuale ale temperaturii si umiditatii vor sa fie afisate pe LCD1602.

Prin urmare, realizeaza reglarea automata a temperaturii ambiante si umiditate, care este
perfecta pentru proiectele care necesita aceste functii.
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4.7.1 Diagrama de flux

( Temperature Control System )

1.Detect the value of

I f T humidi
temparature snd humidity ESP32 reads the value of DHT11 temperature and humidity sensor ]

2.LCD displays the
Y ESP32 shows the read values on LCD 1602 display ]
detected value

3.Control the fan ESP32 controls the fan speed via PWM ]

4.Tempel'atl-ll'e ESP32 determines whether the detected values reach the set threshold.
control system If they do, fan will open for cooling and dehumidification.

4.7.2 Senzor de temperatura si umiditate

Descriere: I_, Ultima  w



Senzorul de temperatura si umiditate DHT11 emite semnale digitale. El aplica si principiile de
achizitie si conversie a semnalului analogic ca tehnologie de detectare a temperaturii si
umiditatii, astfel incat si dispuna de stabilitate pe termen lung si fiabilitate ridicats. in plus,
senzorul integreaza un senzor de umiditate rezistiv de Tnalta precizie si un senzor de
umiditate rezistiv senzor de temperatura termosensibil si este conectat cu un MCU de nalta
performanta.

‘ ILlllliLlh.J
temperature

Comunicarea DHT11 inseamna:
DHT11 comunica prin monobuz (o singura magistrald) care schimba si controleaza datele.

+ Monobus transmite bit de date:

o Formatul de date al monobusului: transmiteti date de 40 de biti de fiecare data si high-
bit mai intai.

o Umiditate de 8 biti valoare intreaga + umiditate de 8 biti valoare zecimala + 8 biti
valoare intreaga de temperatura + valoare zecimala de temperatura de 8 biti + 8 biti
paritate.

o NOTA: Valoarea zecimala a umidititii este egali cu O. P Ultima

» Bit Paraty:

v



o Umiditate de 8 biti valoare intreaga + umiditate de 8 biti valoare zecimala + 8 biti
valoare intreaga de temperatura + valoare zecimala de temperatura de 8 biti.
o Paritatea de 8 biti este egala cu 8 biti de capat ai rezultatului.

Diagrama de sincronizare:

oo || — | | Reloase Bus
: | | Data 1 bit |
Start { ' Response |
| l ‘
GND \ / ' ! | /
| <—— | Data 0 bit >
Wait Prepare output End
Master Slavo
**NOTA:**

Gazda citeste intotdeauna valorile temperaturii si umiditatii pentru ultima masurare de la
DHT11. Prin urmare, daca intervalul dintre doua masuratorile sunt lungi, va rugam sa
detectati consecutiv de doua ori si sa adoptati al doilea rezultat.

Pentru mai multe detalii, va rugam sa vizitati site-ul oficial ASAIR:
http:/www.aosong.com/products-21.html

Schema:

Conectati senzorul de temperatura si umiditate laio17.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

P Ultima
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Cod de testare:

« Initializati portul serial si senzorul.

v
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serial 0 + begin baudrate 115200

0 v print dht11 o read temperature | Waip »

0« print @UQGH'E® no-warp v

Cod complet:
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serial 0 + begin baudrate 115200 »

nitdnt11 @) pin 1017 v mode dntt1

IR 2 11 8l temperature: no-warp =

O pint | dht1 o read temperature | Waip =
0 « print @QUgive® no-warp v

O pint " a1t @) read humidity | warp v

Rezultatul testului:
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i |LJHiiUn.J
temperature

Deschideti monitorul serial si veti vedea temperatura curenta si valoarea umiditatii.

temperature:29.70
humidity:71.10
temperature:29.70
humidity:71.10
temperature:29.60
humidity:70.60
temperature:29 60
humidity:70.60
temperature:29.60
humidity:70.10
temperature:29.60
humidity:70.10
temperature:29.60
humidity:69.80

Buadrate | 115200 v

End of line | LF & CR v

Hex form

Auto scroll |«

' ) o Ultlfrr;a



4.7.3 Modul LCD 1602

Descriere:

LCD 1602 poseda un standard cu 14 pini (fara iluminare de fundal) sau cu 16 pini (cu
iluminare din spate), salvand pinii MCU. Afisajul sdu conduce IC pentru a realiza controlul 12C.

000000000000
FW E 00 01 02

D ER08 OV A K

(=]
] H __.
i

Specifications

Power supply range: 5V

Working current: <I30mA

Recommended ambient temperature: -10°C ~ 50°C
Product size: 80mm * 36mm

IIC address: 0x27

Comunicare seriala 12C:

12C, cunoscuta pe deplin sub denumirea de circuit interintegrat (1IC) sau Interfata cu doua fire
(TWI) este o magistrala duala utilizata in mod obisnuit (o gazda si un slave), care este

dezvoltat de Phillips Semiconductor (achizitionat de US NXP Semiconductor .
P Ultima w



Cel mai mare avantaj este ca doar doua fire completeaza transmisia de date, ceea ce
simplificd in mare mé&sura circuitele. In total, autobuzul I12C poate Conectati 127 de noduri in
paralel, astfel incat sa accepte mai multe gazde si sclavi.

in general, sursa de alimentare externa este inutild pentru sclavi, deoarece magistrala 12C
transmiteti-le puterea:

+Vee

Device 1 Device 2 Device 3

g

S04 - seemanaaas
IECBUB{

sCL

Magistrala 12C transmite date prin transmisie de date pe 8 biti. De obicei Datele de un octet
sunt compuse din noua semnale de ceas, dintre care opt transmit si ultimul marcheaza
sfarsitul transmiterii.

Mai mult, magistrala I12C accepta transmisia de date pe mai multi octeti prin repetarea proces
de mai sus continuu.

Protocolul 12C consta practic din:
« Semnal de pornire: inainte de transmisie, emitatorul transmite o pornire semnal pentru a
informa receptorul despre punctul de plecare.
+ Adresa: Notifica destinatarul caruia ii sunt trimise datele.
» Date: Se transmite cate un octet de fiecare data si bit cu bit.
+ Semnal de sfarsit: La terminarea transmisiei, expeditorul incheie datele cu un semnal de
sfarsit pentru a informa receptorul ca procesul s-a incheiat.

Diagrama de sincronizare a protocolului serial:

Pentru mai multe detalii, va rugam sa vizitati site-ul oficial: https:/www.nxp.com/

P Ultima
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Parameters Conditions Min Typical Max Units Notes
1°C TIMING I'C FAST-MODE
fi:, SCL Clock Frequency 400 kHz
tiosta (Repeated) START Condition Hold 06 s
Time
tiow, SCL Low Period 1.3 13
s, SCL High Period 06 s
tsusa, Repeated START Condition Setup 06 s
Time
tiopar. SDA Data Hold Time 0 13
taupar, S0A Data Setup Time 100 s
1, S04 and SCL Rise Time Ce. bus cap. from 10 to 400pF 204015, 300 ns
t, SDA and SCL Fall Time Ce bus cap. from 10 to 400pF 20+0.4C, 300 ns
ey =0, STOP Condition Setup Time 06 s
tar, Bus Fres Time Between STOP and 13 s
START Condition
C:. Capacitive Load for each Bus Line < 40 pF
tyoar, Data Valid Time 09 s
tweacx, Data Valid Acknowledge Time 0.9 ps
Note: Timing Characteristics apply to both Primary and Auxiliary I*C Bus
-“-“Td'“' ir R DAY
S T T e
-y e oreSiroetien

i Ehpek cych

I*C Bus Timing Diagram

Va punem la dispozitie un fisier de biblioteca Wire.h pe Arduino pentru 12C protocol, in care

functiile pot fi apelate direct pentru a comunica cu Dispozitive 12C/TWI.

Pentru detalii despre biblioteca, va rugam sa consultati:

https:/www.arduino.cc/reference/en/language/functions/communication/wire/

Schema:

Conectati ecranul LCD la I12C BUS asa cum se arata mai jos.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le

inversati!

P Ultima



https://www.arduino.cc/reference/en/language/functions/communication/wire/

DIGITAL

ESP32 Plus

o
o
-
<
=
<

12¢ .

-3
e
o

DC7-12V

Cod de testare:

+ Initializati adresa 12C a LCD-ului si porniti lumina de fundal.

P Ultima
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init lcd 12C address 0x27

set lcd back light on

« Setati pozitia cursorului LCD pe axele X si Y (axa X afiseaza un maxim 16 caractere, iar axa
Y afiseaza maximum 2 coloane).

« Introduceti continutul imprimat (nu mai mult de 16 caractere, altfel nu va fi complet).

ey HELLO WORLD 0

Cod complet:
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init Icd 12C address 0x27

setlcd back light on +

el HELLO WORLD 0
set Icd cursor position X o y: o
e HELLO WORLD 1

J

Rezultatul testului:

LCD1602 deschide lumina de fundal si afiseazd "HHELLO WORLD 0" si "BUNA LUMEA 1".
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HELL O WORLD O

HELLO WORLD 1

4.7.4 Modul ventilator

Descriere:

Motorul 130 este capabil s& regleze viteza prin PWM. in acest proces, doi stifturi sunt trebuia
conectat pentru control.

Modulul este potrivit pentru mai multe aplicatii, cum ar fi caldura computerului disipare si
productie industriali. Tn plus, este compact si usor de instalat, ceea ce este foarte practic.
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Diagrama schematica:
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Schema:
Conectati motorul la io18 si i019.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

ESP32 Plus .

Cod de testare:

+ Setati stiftul ventilatorului INA

1—9 Ultima w



O3 fanINA# 1018« State LOW <~ INB# 1019 v analogWite ()

« Setati starea nivelului de putere al INA, care determina rotatia directia ventilatorului.

O3 faniNA# 1018+ State LOW <~ INB# 1019 v analogWiite ()

+ Setati pinul ventilatorului INB.
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O3 faniNA# 1018 + State LOW <~ INB# 1019 v analogWiite (J)

» Setati iesirea analogica la INB, care decide viteza de rotatie.

o Cand INA este la mare, cu cat iesirea analogica la INB este mai mica, Mai repede

ventilatorul se va roti.
o Cand INA este la scazut, cu cat este mai mare iesirea analogica la INB, Mai repede

ventilatorul se va roti.

O3 faniNA# 1018 v State LOW~ INB# 1019 v analogWiite (F0)

Rezultatul testului:

. A . P Ultima w
Motorul 130 se roteste alternativ la stanga si la dreapta la fiecare 2 secunde
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**NOTA:**

Exista opriri intermitente in timpul schimbarii directiilor de rotatie. Ele preveniti un curent
excesiv in momentul inversarii. in caz contrar, un Resetarea fortat3 poate apirea din cauza
sursei insuficiente de alimentare a consiliul de dezvoltare.

4.7.5 Sistem de control al temperaturii

Descriere:

Aici, citim valoarea senzorului de temperatura si umiditate DHT11 prin comunicarea
monobus, iar valorile vor fi afisate pe LCD. Daca valorile depasesc pragul setat, ventilatorul se
va aprinde pentru dezumidificarea si racirea pentru a proteja animalele si plantele din ferma.
In mod remarcabil, acest sistem este usor de instalat cu mai multe functii, cum ar fi controlul
vitezei prin PWM si transmisia de date prin monobuz.

in general, este un sistem practic care ajutd fermierii s& monitorizeze si s3 controleze starea
in timp real pentru a imbunatati eficienta productiei.
Schema:

+ Conectati senzorul de temperatura si umiditate la io17.

+ Conectati motorul (ventilatorul) modue la i018 siiol19

» Conectati LCD1602 la BUS 12C.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

P Ultima
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Cod de testare:

(" start )

Flux de cod:

‘emperature

> 29C

P Ultima w
Cod:



« Initializati ecranul LCD pentru a seta o adresa si stergeti afisajul. Porniti-I luminare de
fundal si setati pozitia cursorului:

init lcd 12C address 0x27 «

clear lcd

setlcd back light on +

set lcd cursor position x () yv: @€))
icd print
setlcd cursor position x () v: @
icd print (T

+ Initializati senzorul DHT11 si alegeti un pin corespunzator. Defini doua variabile precum
valorile temperaturii si umiditatii.
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nitaht11 @) pin 1017 + mode dhtt1 «

Declare Global » variable Type int + Name () Assignedto ()

Declare Global * variable Type int v+ Name @ Assigned to o

« In bucl3, atribuiti valorile detectate celor doua Variabile.

Set variable by dht11 o read temperature
Set @ variable by dht11 o read humidity

+ Afisati valorile pe LCD.

+ Determinati valoarea temperaturii si umiditatii. daca temperatura este mai mare de 29°
sau umiditatea depaseste 80, ventilatorul se va roti.
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variable @ > e or variable @ > @ then

08 fanINA# 1018+ State HIGH » INB# 1019 w anaiqurite@

else
O3 faniNA# 1018+ State LOW =~ INB# 1019 v analogWiite ()

Cod complet:
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1 iﬂﬂ{ihl11°pm I017 + mode dht11 »

Declare Global v variable Type inl v Nm@mmmo

Declare Global + vanable Type ind » Nmmkﬁig!wdho

forever

Set @ vaableby | antt1 () read temperature
set (@) vaiabiery " antt1 (@) read humiaty

33 faniNAZ 1016 v Stale HIGH v INBZ 1019 v analogWite ()

O3 faniNA® 1018 v Stale LOW~w INB# 1019 v analogite ()

AL

wail o seconds P Ultima w
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Rezultatul testului:

Cand temperatura atinge 29°C, ventilatorul se va aprinde pentru a se disipa caldura. Cand
este mai mic de 29°C, ventilatorul se va opri (ventilatorul doar simuleaza disiparea caldurii,
deci efectul nu este bun), ceea ce economiseste energie pentru ferma.

4.7.6 INTREBARI FRECVENTE
#Q: Senzorul de temperatura si umiditate este rezistent la apa?

R: Nu. Detecteaza temperatura si umiditatea ambianta (in aer), astfel incat Va rugam sa nu-I
puneti in apa.

#Q: Placa ESP32 este resetata cand ventilatorul se roteste.

R: Cand ventilatorul se roteste, este necesar mai mult curent decat alti senzori, prin urmare
tensiunea si curentul pot fluctua in circuit. Mai ales la in momentul inversarii ventilatorului,
fluctuatiile pot fi prea mari, rezultand o resetare datorita tensiunii si curentului extrem de
scazute in dezvoltarea ESP32 scandura.

4.8 Proiect: Sistem de monitorizare a umiditatii solului

Fii atent! Nu revarsati apa din bazinele de plastic Experimente. Varsarea apei pe alti senzori
poate provoca nu numai un scurtmetraj circuite sau module pentru a fi in afara locului de
munc3, dar si generarea de cildura si chiar explozie. Fii foarte atent! in special pentru
utilizatorii mai tineri, va rugam opereaza cu parintii tai. Pentru a garanta securitatea, va
rugam sa respectati instructiunile si reglementari de siguranta.
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4.8.1 Diagrama de flux

Soil Humidity
Monitoring System

1. Read the

humidity

2.LCD
displays the ESP32 displays the read value on LCD 1602

value of soil
humidity

value of soil ESP32 reads the value of soil humidity

f

If it does, the buzzer alarms.

.I { ESP32 determines whether the read value exceeds the set threshold.

4.8.2 Senzor de umiditate a solului

P Ultima w



Descriere:

Senzorii de umiditate a solului sunt utilizati in principal pentru a masura continutul de apa in
solul volumetric, monitorizeaza umiditatea solului, iriga culturile si protejeaza Paduri. Acest
tip de senzor este integrat in irigarea agricola de alimentare cu apa in mod regulat si eficient,
care optimizeaza irigare pentru o cea mai buna crestere a plantelor.

Size: 63*20*8 mm
Weight: 2.5 g

Diagrama schematica:

P Ultima w



VO

VCC —
| S |
100R e
2K
— S8050) S
o

i ”

5,
|
o

Schema:
Conectati senzorul de umiditate a solului la i032.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

« Initializati portul serial.

when Arduino begin

serial 0 »

begin baudrate

+ Imprimati valoarea senzorului de citit.

forever

senal 0+ prnt

Cod complet:

when Arduino begin
serial 0 +  begin baudrate

forever

senal O =

print

wait °seconds

Rezultatul testului:

read the value of soil moisture

115200 =

read the value of soil moisture

115200 »

1032 =

1032

warp v

P Ultima w



Deschideti monitorul serial.

Atingeti zona de detectare a senzorului cu un deget umed si Valoarea umiditatii detectata in
prezent va fi imprimata pe monitor (interval: 0~4095).

L=R0-= = =

865
976
941
923
ggé Buadrate | 115200 v
956

i End of line [LF & CR .
394
a2 Hex form

862
0 Auto scroll (¢

 send IR

4.8.3 Sistemul de monitorizare a umiditatii solului
Adoptam LCD1602 pentru a dezvalui valoarea in timp real a valorii umiditatii solului. Cand
valoarea este mai mica decat umiditatea minima setata, soneria va emit sunet pentru a
solicita fermierii de irigatii.
Schema:

+ Conectati senzorul de umiditate a solului la i0o32.

+ Conectati soneria laiolé.

+ Conectati LCD1602 la BUS I12C.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!
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Cod de testare:

Flux de cod:
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200 >= __J
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Alarm sound s




« Initializati ecranul LCD si stergeti afisajul acestuia. Porniti lumina de fundal pentru a

Cod:

Respectati valoarea afisata.

init lcd 12C address 0x27 »

clear lcd

seticd backight on =

set lcd cursor position x o y: o
capn

« Initializati portul serial si definiti o variabila.

serial 0 + Dbegin baudrate 115200 =

Declare Global *+ vanable Type it Name Assigned to o

« Cititi valoarea umiditatii solului si atribuiti-o variabil. LCD arata valoarea.
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Set variable by read the value of soil moisture 1032 »

set lcd cursor position x o y o

icd pnnt  vanable

+ Determinati valoarea citita. Daca este mai mic de 200, soneria va alarma.

Tone PIN# 1016 + frequency NOTE C3 w duratiun@

Tone PIN# 1016 + frequency NOTE G4 = duration@

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE D5 = duration @

jj NoTone 1016 »

wailosemnds

Cod complet:
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init lcd 12C address  0Ox27 »
clear lcd

set lcd back light on +

set lcd cursor position X o y o

senal 0 * Dbegin baudrate 115200 +=

Declare Global + variable Type int *+ Name w Assigned to o

forever

Set ERlynl vanable by S  read the value of soil moisture 1032

sel lcd cursor posthon x ¥ o
led pnnt vanable

/3 TonePIN# 1016 v frequency NOTE C3 v duration ({EF))

ﬁ Tone PIN# 1016 » frequency NOTE G4 = duration @

ﬁ Tone PIN# 1016 »+ frequency NOTE D5 = duration @

5 NoTone 1016 »

wait oser.onds

2

Rezultatul testului:

P Ultima w
Cand valoarea detectata de senzorul de umiditate a solului este mai mica decac scwau pragus,
soneria emite sunet pentru alarma.



4.8.4 INTREBARI FRECVENTE
I: Senzorul de umiditate a solului este rezistent la ap?

R: Cu exceptia zonei de detectare, senzorul nu este impermeabil. Varsarea apei pe alta zona
poate duce la un scurtcircuit.

4.9 Proiect: Sistem de monitorizare a nivelului apei

Fii atent! Nu revarsati apa din bazinele de plastic Experimente. Varsarea apei pe alti senzori
poate provoca nu numai un scurtmetraj pentru a perturba functionarea normala, dar si
generarea de calduri si chiar explozie. Fii foarte atent! n special pentru utilizatorii mai
tineri, va rugam opereaza cu parintii tai. Pentru a garanta securitatea, va rugam sa respectati
instructiunile si reglementari de siguranta.

4.9.1 Diagrama de flux

Water Level
Monitoring System

1.Read the value of
water level sensor

ESP32 reads the value of water level sensor

ESP32 displays the read value on LCD 1602

ESP32 determines whether the detected value exceeds the set threshold.
If it does, the buzzer alarms.

4.9.2 Senzor de nivel al apei
Descriere:
Senzorul de nivel al apei este usor de utilizat, portabil si rentabil. El integreaz P Ultima w

paralele expuse pentru a masura volumul apa si picaturi. Nu numai ca senzorul este mai mic si
mai inteligent decat alte detectoare de apa, dar dispune si:



+ Tranzitie lind intre volumul de apa si volumul analogic;

+ Flexibilitate puternica. Senzorul emite valori analogice de baza;

« Consum redus de energie si sensibilitate ridicata;

» Se conecteaza direct la microprocesoare sau circuite si este potrivit pentru diverse placi
de dezvoltare si controlere, cum ar fi Arduino controlere, microcomputere STC si AVR cu
un singur cip.

Keyestudlo Water Sensor

* Size: 65mm x 20mm x 8mm
» Easy- to-use

* Portable

» Voltage: DC5V

» Current: < 20mA

» Working Humidity:
10%-90% without

condensation
» N.W.:3.8g
‘-.f-.'-f“!
v i ‘_;, ’
S
Schema:

Conectati senzorul de nivel al apei la i033.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la G}

Ultima
inversati! ¥



DC7-12V

Cod de testare:

serial 0 » beginbaudrate 115200 =

1033 » warp v

Rezultatul testului: .
P Ultima w

Deschideti monitorul serial.



Atingeti zona de detectare a senzorului cu un deget umed si Valoarea detectata in prezent va

fi imprimata pe monitor (interval: 0~4095).

VALl IBVEL TUJL
Water level: 1040
Water level: 1045
Water level: 1046
Water level: 1046
Water level: 1051
Water level: 1046
Water level: 1045
Water level: 1045
Water level: 1046
Water level: 1040
Water level: 1045
Water level: 1049
Water level: 1052
Water level: 1050
Water level: 1050
Water level: 1050
Water level: 1056
Water level 1049

Buadrate | 115200 v

End of line | LF & CR

-

Hex form [ |

Auto scroll ¢

4.9.3 Sistemul de monitorizare a nivelului apei

N

 send I

Sistemul de monitorizare a nivelului apei supravegheaza modificarea nivelului apei sa clarifice

problemele la timp si sa ia masuri pentru a evita dezastrele. Este utilizat pe scara larga in

proiecte de conservare a apei, drenaj urban si monitorizarea mediului.

Schema:

+ Conectati senzorul de nivel al apei la i033.
+ Conectati soneria laiolé.
+ Conectati LCD1602 la BUS I12C.

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le

inversati!
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Cod de testare:

Flux de cod:
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N
WaterLevel I
>2000
I
Y

Alarm sound

Cod:
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+ Initializati ecranul LCD si porniti lumina de fundal; Stergeti toate afisajele si apoi imprimati

nivelul apei.

init Icd 12C address O0x27 =

setlcd back light on =

clear Icd

set lcd cursor position x: o y: o
oGlisi®M Water Level:

+ Definiti o variabila ca nivel de apa detectat.

Declare Global * variable Type int + Name RIEGIEEDP Assigned to o

« Cititi valoarea senzorului si afisati-o pe LCD.

e :
Set QUEIEIEEN vanable by s read the value of waterlevel 1033 =

set lcd cursor position x o y o
lcd print  vanable @WYEGEETE

P Ultima w

+ Determinati valoarea nivelului apei. Daca este mai mare de 2000, Buzer va alarma.



"EUEls -l \Waterlevel B 2000 then

Tone PIN# 1016 + frequency NOTE C3 - duration @

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE_Gb = duratjﬂn@

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE D5 = duration @

j;t NoTone 1016 w

wait osemws

Cod complet:
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it lcd 12C address Ox27 =

set lcd back hght on w

clear icd

set led cursor position x o ¥ o

Declare Global *+ vanabie Type int * Name Assigned to o

e
et QEGIEE vaniable by 22 read the value of water level 1033 »
set lcd cursor position x o v °
lcd pant  variable @UEIEIEGE,

variable = 2000 then

‘;-'3 Tone PIN¥# 1016 + frequency NOTE C3 = duration @

ﬁ Tone PIN# 1016 =+ frequency NOTE G5 = duration @

7 TonePIN# 1016 v frequency NOTE D5 v duration @

7 NoTone 1016 v

Rezultatul testului:

LCD afiseazi valoarea in timp real a nivelului apei. In experiment, am Acoperiti zona de
detectare cu apa pentru a stimula nivelul apei. Cand Valoarea detectata dep: ¥ Ultima w
soneria incepe sa emita alarma.



4.9.4 INTREBARI FRECVENTE

I: Senzorul de nivel al apei este rezistent la apa?

R: Cu exceptia zonei de detectare, senzorul nu este impermeabil. Varsarea apei pe alta zona
poate duce la un scurtcircuit.

4.10 Proiect: Sistem de irigare automata

Fii atent! Nu revarsati apa din bazinele de plastic Experimente. Varsarea apei pe alti senzori
poate provoca nu numai un scurtmetraj pentru a perturba functionarea normal3, dar si
generarea de caldur3 si chiar explozie. Fii foarte atent! in special pentru utilizatorii mai
tineri, va rugam opereaza cu parintii tai. Pentru a garanta securitatea, va rugam sa respectati
instructiunile si reglementari de siguranta.

In acest proiect, stimuldm irigarea printr-o pomp3 de ap3 controlat3d de un modul de releu. in
plus, determinam si daca exista apa in piscina prin senzorul de nivel al apei si detecteaza
umiditatea solului in functie de sol senzor de umiditate. in acest fel, sistemul va fi mai

inteligent in controlul pompei de apa.

P Ultima w

4.10.1 Diagrama de flux



( Auto-Ilrrigation System )

1.Acquire the

ESP32 reads the value of water level sensor

ESP32 read the value of soil humidity sensor J

: —[ESP32 controls the water pump via the relay module]

The water level reaches the set value

4.Auto-irrigation The soil humidity reaches the set value

ESP32 drives the water pump to irrigate
via the relay module

4.10.2 Sistem de pompare a apei
Descriere:

In acest experiment, folosim placa de dezvoltare ESP32 pentru a porni/opri pomp3 de ap3
printr-un modul de releu. O pompa ridica apa si transporta lichide, si de obicei este combinat
cu un modul de releu in uz.

Aici, conectam modulul releu si pompa la placa ESP32 si pentru a porni sau opri de la distanta
pompa prin comutarea starii de releu. Pentru cum, determinam starea releului in functie de
valoarea de iesire a modulului sau un timp prestabilit.

Modul releu:

In utilizare, este adesea utilizat in gestionarea tensiunii inalte si a sarcinii curent, s zicem,

motoare, senzori de curent mare si lumini de mare putere.
P Ultima w



Normally
Open

Common
Contact

r .
Normally
Closed

+ Deschis in mod normal (NU): Acest pin este in mod normal deschis, cu exceptia cazului in
care un semnal este receptionat de stiftul de semnal al releului. Prin urmare, stifturile
comune sunt deconectat prin pinul NC si conectat prin pinul NO.

+ Contact comun (COM): Acest pin se conecteaza la alte module, pentru Exemplu, pompa
de apa.

o Pompa de apa:

P Ultima w



« Inchis in mod normal (NC): Stiftul NC este legat de pinul COM pentru a forma un circuit
inchis. Foloseste placa ESP32 pentru a controla inchiderea si deconectarea modulului
releu.

Parametrii:

Tensiune de putere: 5V

Curent static: 2mA

+ Tensiune maxima de contact: 250VAC/30VDC
Curent maxim: 10A

Diagrama schematica:

P Ultima w
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Schema:

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le
inversati!

Water-Pump

2 ESP32 Plus
ﬂs keyestudio
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Cod de testare:

Rezultatul testului:
Dupa incarcarea codului, dispozitivul va pompa apa o data.

In acest experiment, pompa de ap3 este automatizat3, reducand timpul si de operare
manuala si de imbunatatire a eficientei. Prin urmare, acest Sistemul de pompare a apei este
utilizat in mod salbatic in productia agricola si in apa tratament.

4.10.3 Sistem de irigare automata
Descriere:

in acest experiment, implement3m un sistem inteligent de irigare printr-un sol senzor de
umiditate, un senzor de nivel al apei, un modul de releu si o pompa de apa. Conectam cei doi
senzori de pe placa de dezvoltare ESP32 si programam la Cititi valorile lor de iesire pentru a

controla releul si pompa de apa.

Daca solul este foarte uscat, releul se va porni pentru a controla apa pompa pentru irigarea
plantelor; Si daca nivelul apei este prea scazut, apa pompa nu va putea functiona, iar soneria

va alarma. In acest fel, udarea plantelor si controlul nivelului apei sunt automatizate, ceea ce
creste eficienta productiei si reduce timpul si eforturile de Operatiuni. P Ultima w



Schema:

Conectati modulul releu la i025; conectati-i pinul NC la GND(negru) la io2.

+ Pompa de apa:
o Conectati firul rosu la POWER 3V3 al placii
o Conectati firul negru (GND) la pinul COM al releului

Conectati senzorul de umiditate a solului la i032

Conectati senzorul de nivel al apei laio33

Atentie: Conectati galben la S (Semnal), rosu la V (Alimentare) si negru la GND. Nu le

Water Pump
=

inversati!

g

Cod de testare:

Flux de cod:
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C Start )

500 = N
500 >= 500 >= N Soillumidity &&
SoilHumidity N—2 WaterLevel > WaterlLevel
>1000
; L |
Y

Alarm sound Alarm sound

1 5 Watering

Cod:

« Initializati si stergeti LCD-ul, porniti lumina de fundal LCD. Definiti doua variabile ca valori
detectate ale senzorului.

init lcd 12C address (27 »

setlcdbacklight on «

Declare Global + variable Type int + Name QIEIEUENED Assigned to o

Declare Global » wvariable Type int * Name ELILUNE Assigned to o

+ Atribuiti cele doua valori ale senzorului citit acelor variabile.
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Set variable by S read the value of water level 1033 »

S

Set variable by 3o read the value of soil moisture 1032 «

«» Afisati aceste valori pe LCD.

set lcd cursor positi

Ao 8 WaterLevel:

lcd print variable

+ Daca valoarea nivelului apei este mai mica de 700 sau valoarea umiditatii solului este mai

mic de 1200, soneria va alarma.
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@ N vasiable then

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE E5 »

Tone PIN# 1016 + frequency NOTE A5 ~

Tone PIN# 1016 + frequency NOTE BS5 «

NoTone 1016 =

1200 IS van’ahie

Tone PIN# 1016 » frequency NOTE D3 «
Tone PIN# 1016 + frequency NOTE F3
Tone PIN# 1016 + frequency NOTE A3 «

NoTone 1016 «

+ Cand valoarea umiditatii solului este mai mica de 1200, dar nivelul apei valoarea este mai
mare de 700, pompa de apa va iriga automat ferma.

variable Ll 1200 and variable > m then

= relay pin 1025 » output HIGH «

L5 ]

mﬂ@m

(—) relaypin 1025 v output LOW v

P Ultima w
Cod complet:



inil lcd 2C address D27 =
clear lcd
set lodback ighi on »
Declare Giobal = variable Type int * Name QUEIEIENER Assigned o o
Declare Global + variable Type int + Name w Assigned to o
forever
Set variable by E read the value of water level 1033 =
Set variable by -+r read the value of soil moistwe 1032 »
clear icd

sei lod cursor position x o ¥ o

e fo i @ Waterl evel;

set lod cursor posifion x o ¥ o

il ® SoilHum;

set lcd cursor position x o ¥ o

lcdprint  variable

set led cursor position x o ¥ o

lcd print  variable

@ = variable QUEIEET . then
Tone PIN# 1016 » frequency MNOTE ES =+  duration @
Tone PIN# 1016 » frequency NOTE A5 » duration @
Tone PIN# [016 » frequency NOTE B5 + duration @

NoTone 1016 =

> variable w then

j TonePIN# 016« frequency NOTE D3 v duration @
P Ultima w
ji Tone PiN# 1016 » frequency NOTE F3 » dwration @

j TonePIN# (016« frequency NOTE A3 » duration ( ER)



3 NoTone 1016 »

e D) < @D ot o QD - @D

output HIGH

output

-"ur-____\-‘ 3 i
wait EP seconds
F = - A el
SN

Rezultatul testului:

0000000000 0ODOMN
S R E DO OF 03 03 O4 DS D& DT A K

SoilHom: U120

Waterleve: 2011

» LCD 1602 va afisa valorile curente ale umiditatii solului si apei nivel. Cand umiditatea
detectata este mai mica decat pragul setat, implica faptul ca solul este arid si incepe

irigarea automat.
+ Cand nivelul apei detectat este mai mic decat pragul setat, sistemul de pompare a apei nu

functioneaza, iar alarmele sonore pentru a anunta ca apa este insuficienta.
» Apasati butonul pentru a opri alarma.

n concluzie, am realizat un sistem analogic de auto-irigare in acest proiect, care controleazi
in mod inteligent pornirea si oprirea pompei de api in functie de nivelul apei. in aplicatie,
acest sistem merge de obicei pentru productia casnica si agricola.

4.10.4 INTREBARI FRECVENTE P Ultima  w

I: Modulele sunt rezistente la ap3?



R: Modulul releului nu este, dar pompa de apa este. Gradul de impermeabilitate a pompei de
apa este |IP68.

{: Placa ESP32 este resetata cand pompa de ap4 functioneaza.

R: Cand pompa de apa functioneaza, este necesar mai mult curent decat alte module, prin
urmaretensiunea si curentul pot fluctua in circuit. Uneori fluctuatiile pot fi prea mari,

rezultand o resetare din cauza tensiune si curent in placa de dezvoltare ESP32.

Cand utilizati pompa de apa, va rugam sa urmati exemplul de cod:

variable S 1200 and variable > m then

relaypin 1025 + output HIGH =

relay pin 1025 » output LOW =

I: Nu reusiti s3 pompati apa?

R: Sunt necesare mai multe operatiuni de pompare pentru a umple pompa de apa inainte de
folosindu-Il. Aceste pompe initiale nu trag de fapt apa, ci pentru a introduceti suficientd apa in
pompa. Numai dupa ce pompa este plina se poate efectua apa. Deci suntem primii pentru
umplere, nu pentru pompare.

4.11 Proiect: Ferma inteligenta de control WIFI

Fii atent! Nu revarsati apa din bazinele de plastic Experimente. Varsarea apei pe alti senzori
poate provoca un scurtcircuit sau module pentru a ramane fara loc de munca. Daca bateriile

se uda, chiar si explozia poate fi intampla. Fii foarte atent! Pentru utilizatorii mai tineri, va
rugam sa operati cu parinti. Pentru a garanta securitatea, va rugam sa respectati indrumarile

si siguranta Reglementarile. P Ultima w



4.11.1 Diagrama de flux
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WIiFi Remote Control )

1.Initialize WiFi Connect ESP32 to WiFi

2.Start server Start Web server

LED

Servo

4 W iFi control smart farm

Water pump

Fan

~ A A A A

4.11.2 Afisarea paginii web WIFI

Descriere:

Placa ESP32 este echipata cu Wi-Fi (2.4G) si Bluetooth (4.2), care permiteti-i sa se conecteze
cu usurint3 la WiFi si s3 comunice cu alte dispozitive in retea. in plus, paginile web pot fi
afisate in browsere prin ESP32.
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ESP32 WiFi

Arduino IDE va ofera fisierul de biblioteca <WiFi.h>, care accepta Configuratii Wi-Fi si
monitorizare retea Wi-Fi ESP32.

» Modul statie de baza (mod STA sau Wi-Fi pe partea client): in acest mod, ESP32 se
conecteaza la hotspot-ul Wi-Fi (AP).

« Modul AP (modul hotspot Soft-AP sau Wi-Fi): in acest mod, altele Dispozitivele Wi-Fi se
conecteaza la ESP32.

« Modul AP-STA: in acest mod, ESP32 este un hotspot Wi-Fi, precum si un Dispozitiv Wi-Fi
care se conecteaza la un alt hotspot Wi-Fi.

+ Aceste moduri sunt compatibile cu mai multe moduri sigure, cum ar fi WPA, WPA2 si
WEP.

+ Este capabil sa scaneze hotspot-ul Wi-Fi, inclusiv activ si pasiv scanare.

» Accepta modul promiscuu pentru a monitoriza pachetele Wi-Fi IEEE802.11.

Pentru detalii despre wifi, va rugam sa consultati:

https:/docs.espressif.com/projects/esp-idf/en/latest/esp32/api-
reference/network/esp_wifi.html

Site-ul oficial ESPRESSIF: https:/www.espressif.com.cn/en/home

P Ultima w
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Cod de testare:



+ Conectati-va la hotspot-ul WiFi, introduceti SSID-ul si parola.

% wifi connect ssid: (E)) password: (EJEEIEE

» Afisati adresa IP pe LCD

init lcd 12C address 0x27

set Icd cursor position x: o y: o

clear lcd

setlcd backlight on

ledprint 2> WiFiread ip

+ Definiti componentele unei pagini web numite temperatura (unitate: °C)
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air pressune

label

temperature

20 C

FAN

value unit

+ Adaugati un buton numit "buton"
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ﬁ = R T RV UTER TG R ELT=] Turn on the fight in the bedroom JeEtGRH= |J__'" I

SLIDER CARD

TEXT INPUT CARD

Cod complet:

LED

label
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T wiconecsia. Q) pesors: DD

init lcd 12C address 027 -

5et bod cursor position x oy o

set led back ight  on »

ldprint 2> WAFi read ip

E Update card label card unft o card type | tlemperatre *+  cardID | 1+  value @

ﬁ Geat card value card label @ cardtype  button = cardID | 1 = retum value

Vizitati site-ul web

Odata conectat la WiFi, puteti utiliza biblioteca serverului web a ESP32 pentru a serveste
pagini web. In exemplul urmétor, vom crea un web simplu pentru a afisa o informatie fix3
despre temperatura:

Nu in ultimul rand, puteti deschide adresa IP in browser pentru a vizita pagind web. in
exemplul nostru de cod, va rugam sa introduceti "http:/[Adresa IP a ESP32]" pentru a vizita

site-ul web.

NOTA: Cand PC-ul, telefoanele mobile si placa ESP32 sunt conectate la unul retea, puteti
vizita acest site web la PC si telefoane in acelasi timp.

lata adresa IP ESP32 a dvs.

PC:
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keyes DIY robot * 1

& = X A Notsecure | 192.168.0.51

|:3Logo
> Iy temperature
20 c

Telefon mobil:
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temperature

& 20 °C

LED
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4.11.3 Ferma inteligenta de control WIFI

Flux de cod:
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WiFi web init

37

Read
Temperature &
Humidity &
Water Level &
S0i] Humidity &
Brightness &
Rainwater
Data

v

Display Data

v

Read web data N

v

Data = “A" —N=> pata = “B" —N=> Data = “C" —N—> Data = “D"

I I
Y Y Y Y

Feeding Watering

ON | OFF ON | OFF

Incércati codul.

SSID si PAROLA sunt necesare pentru a modifica numele dvs. parola:
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Cod complet:
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wifi connect ssid: @ISSIRYS password: EELREELEY

init bod [2C address  (hi7 ».

=8l led cursor position x: o ¥ o

set lod back light on »
fed pant | WiFiread ip

serial 0 = begin baudrate 115200 =

selpin 1027 + mode output =

init dht11 o pin ode dhi1l =
variable Ty int » Name @ Assigned to o
int * Name igned o a
Declare | + varigble Type Int » Name @

E Update card label card unit ° card type | temperature + | cardID | 1 =+ | vaiue

5 Update card label SENESIHGLIEY card unit card type | humidity = (cardiD | 2 = | value

ﬁ Update card label @SEENIIVE card unit . card type | humidity = card D 3 = | value
E Update card label (@Sl lulsEtg) card unit . cardtype  tags = |cardID | 4 = | value
[ 2 S
E Update card label @EEIEREN-N card unit . cardtype | tags » | cardID | 5 = | value

ﬁ Updale card label card unil . card type | t » card D 6+ | value Y

wait OM

ﬁ Gel card value card label (@R88 card lype | bution = | card ID | 7 = | refumn value

output HIGH =

outpul  LOW =

rd type | bulton »  card 1D 10 = | retumn value

@ - @

servo PIN# 1026  channel CH1 (LTO) » degree @ delay @

INA# OB -

@ variable by ﬁ

INA# 1018 = i INB#

card value card label e | button = |card ID | 11 = | retum value
ﬂ Tone PIN# 1016 » frequency NO C3 » durstion @

it @ secands
fj NoTone 016 =
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Rezultat:
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30 58w 1645

Telefon mobil:
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temperature

30

Air Humidity
60 %RH

Soil Humidity
1765

Brightness
1962

Water level

1043
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LED .
Watering
Feeding .
Fan .
Music
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Introduceti adresa IP in browserele de la telefoanele mobile sau PC, puteti verifica valorile
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senzorului si controleaza LED-ul si ventilatorul.



Valorile senzorului Dispozitive controlabile

Temperatura (°C) LED

Umiditate (%RH) Evantai

Nivelul apei (%) Cutie de hranire
Precipitatii (%) Pompa de apa

Luminozitate (0~4095)

Umiditatea solului (%)

Cu placa de dezvoltare ESP32, am invatat cum sa cream un web pentru a afisa valorile
senzorului, cum ar fi temperatura, umiditatea, apa nivelul si umiditatea solului si putem
controla, de asemenea, luminile LED, ventilatoarele, cutii si pompe de alimentare. Mai mult,

aceste operatiuni pot fi de la distanta finisat prin telefoane mobile sau computere.

in acest proiect, stimuldm o ferma inteligentd cu gestiune. O astfel de tehnologie faciliteaza
controlul echipamentelor si imbunatateste eficienta si calitatea agriculturii, ceea ce face ca
internetul Lucruri, informatizare, automatizare si inteligenta posibile.

4.11.4 INTREBARI FRECVENTE .
P Ultima w

I: Wi-Fi nu reuseste s fie conectat intotdeauna.



R: Mutati ESP32 in partea laterala a routerului si reporniti placa si doar Aveti rabdare sa
asteptati. Daca tot nu se conecteaza, va rugam sa verificati daca numele si parola WiFi sunt
corecte.

I: Raspunsul este lent in timpul opterarilor de la distant3 pe pagina web.
R: Motive posibile:

» Resursele CPU ale routerului sunt insuficiente din cauza mai multor Conexiuni. Va rugam
sa reporniti routerul pentru a incerca o reconectare.

» Routerul functioneaza mult timp. Va rugam sa reporniti routerul.

+ Interferente wireless. Semnalul wireless este instabil, asa ca va rugam sa nu folositi-I prin
perete.

Pentru cunostinte despre routere, va rugam sa cautati pe Google singur.

1: Nu reusiti s3 pompati ap3?

R: Sunt necesare mai multe operatiuni de pompare pentru a umple pompa de apa inainte de
folosindu-Il. Aceste pompe initiale nu trag de fapt apa, ci pentru a introduceti suficienta apa in
pompa. Numai dupa ce pompa este plind se poate efectua apa. Deci suntem primii pentru
umplere, nu pentru pompare.

412 Proiect: Ferma inteligenta de control APP

Fii atent! Nu revarsati apa din bazinele de plastic Experimente. Varsarea apei pe alti senzori
poate provoca un scurtcircuit sau module pentru a ramane fara loc de munca. Daca bateriile
se uda, chiar si explozia poate fi intampla. Fii foarte atent! Pentru utilizatorii mai tineri, va
rugam sa operati cu parinti. Pentru a garanta securitatea, va rugam sa respectati indrumarile
si siguranta Reglementarile.
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4.12.1 Descriere

Sistemul de management APP este capabil sd monitorizeze mai multe indici in timp real de
ferma, cum ar fi temperatura si umiditatea, nivelul apei din piscina, solul umiditate, intensitate
luminoasa si precipitatii.

Intre timp, controleaza si LED-urile pentru iluminat, pompa de ap3 pentru irigare, Cutie de
alimentare pentru alimentare si ventilator pentru reglarea temperaturii si umiditatii.
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Aceste functii pot fi realizate printr-o aplicatie de pe telefon, facilitind managementul fermei.

Pentru mai multa inteligenta, un buzzer a fost adoptat si ca alarma.

4.12.2 Diagrama de flux
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( APP Remote Control )

Burn code

 Eenas Connect ESP32 to WiFi J

Android ]
i0S ]
Connect mobile-phone and
ESP32 to the sameWiFi

A LED )
{ Servo ]
-[ Water pump ]
'{ Fan J
{ )

4.12.3 Codul de testare

Flux de cod:
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CStart)
v

ESP32 Connected to WiFi

L

Read
Temperature & Humidity &
Water Level & Soil
Humidity &
Brightness &Rainwater
Data

v

Display data to APP

v

Read data from the APP

v

Data == "a i _Na. Data == "f'll- 1] A

m

N

— Data == “c” €&N— Data == “C” &N— Data == “4d”" &

'.'ll’ P Ultima w




LB

= Data = “b” —N—=> Data == “D" —N=> Data == “¢" —N—

Y Y ) §

Watering Feeding OFF

Ardere cod pe ESP32:

« Conectati ESP32 la WiFi. In urmétorul cod, ssid si pwd sunt, respectiv, numele si parola
WiFi

T wiconmec s Q) esovrs: QD

« LCD afiseaza adresa IP
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init lcd 12C address 0x27

set lcd cursor position x: o Y o

clear lcd

seticdbacklight on »

ledprint 2 WiFiread ip

« |nitialize wifi server. After initialization, ESP32 and APP can communicate with each other

through WIFI.

+ Verificati daca Wi-Fi este conectat la client/APP
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repeat until ? WiFi not connected to dlient

= WiFi send data

« Trimiteti date in timp real ale senzorilor catre APP:

Temperature:
Air Humidity:

Soil Humidity:

Brightness:

Water Level:

Rainwater:

(O] Mo Ml S Moo

« ESP32 primeste date de la APP si le determina. NOTA: Toate datele sunt in formatul
String.
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7 Wifireaddata = sting o then

Cod complet:
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seial 0~ begin baudrate 115200 =

% vl connect ssid: ({EE) password: (s
init lcd [2C address  (x27 »
clear icd

set icd back fight on «

set jcd crsor position x o y o

ldpint 2 WiFireadip

LED pin 1027 =+ output

L} LEDpin 1027 v oulput

= WiFiread data =
] relaypin 1025 + output
wait QES seconds

—] relaypin 1025 » output

ErT

siring e
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— ;
? WiFireaddata = :3trrr|!;ro then

fanINA# 1018 v State LOW » INB# 1019 v analogWiite ()

Tone PIN# 1016 » play music Birthday -

NoTone [O16 =

4.12.4 APLICATIE

Descarcarea aplicatiei:

IOT_ fa rm

Android:
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+ Deschideti Google Play si cautati ferma IOT pentru a descarca.

'. Google Play Games Apps Movies&TV ~ Books  Kids

|OT farm

keyestudio
0+ 7]
Downlosds PEGI 3@

Install Bl Add to wishiist

[ Youdonthaveary davices

ficiat L siiia Y
S = s Developer contact
peoii OB | | @ e - | | Do | | @ e
SR e - More by keyestudio
Bt - il -
< e s i ol = > N keyes mini car
........ | keyestudio
ol &

keyes dwd

m kevestudio

« In fisierele furnizate, este inclus pachetul de instalare Android apk:

« KS0567 Keyestudic ... » APP v |
0T farm.apk
APK s
| I |
|OS:

Cautati ferma IOT in APP Store si atingeti pentru a descarca.

Interfata aplicatiei

o

=y
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1B 192.1683.7

Temperature: i J
-

Air Humidity:

Soil Humidity:

Brightness:

Water Level:

Rainwater:

DDA G
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Descrierea functiei APP:

1. Cand telefonul si placa ESP32 se conecteaza la acelasi WIFI, trebuie sa introduceti adresa
IP in partea dreapta sus pentru a le conecta.

“ P: 19216832

2. Afiseaza valoarea temperaturii fermei in timp real.

3. Afiseaza valoarea umiditatii fermei in timp real.

. Air Humidity: i

4. Afiseaza valoarea umiditatii solului fermei in timp real.

Soil Humidity

5. Afiseaza valoarea luminozitatii soarelui a fermei in timp real.

)
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Brightness:

6. Afiseaza nivelul apei fermei in timp real.

Water Level:

7. Afiseaza valoarea analogica a precipitatiilor fermei in timp real.

Rainwater:
8. LED de control.
A ' &

LED

9. Controlul irigarii prin pompa de apa.

P Ultima
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10. Controlati ventilatorul pentru a regla temperatura.

11. Servo de control pentru a deschide sau inchide cutia de alimentare.

12. Controlati soneria pentru a reda muzica.
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Music

4.12.5 INTREBARI FRECVENTE
I: Wi-Fi nu reuseste sa fie conectat intotdeauna.
R: Mutati ESP32 in partea laterala a routerului si reporniti placa si doar Aveti rabdare sa

asteptati. Daca tot nu se conecteaza, va rugam sa verificati daca numele si parola WiFi sunt
corecte.

{: APP nu reuseste s3 se conecteze la ESP32.

R: Va rugam sa va asigurati ca APP si ESP32 sunt conectate la acelasi WiFi.

{: Nu reusiti s3 pompati apa?

R: Sunt necesare mai multe operatiuni de pompare pentru a umple pompa de apa inainte de
folosindu-Il. Aceste pompe initiale nu trag de fapt apa, ci pentru a introduceti suficienta apa in
pompa. Numai dupa ce pompa este plina se poate efectua apa. Deci suntem primii pentru
umplere, nu pentru pompare.

5. INTREBARI FRECVENTE

I: Cu ce tip de baterii ar trebui sa fie echipat acest kit?

R: Sase baterii AA, fiecare cu diametrul de 14 mm si inaltimea 49MM. Va rugam sa instalati

bateriile intr-un mod corect si sa nu le inversati! Pentru cursantii mai mici, va rugam sa

operati sub insotirea parintilor. .
Perat Ared parin P Ultima
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I: Apare o eroare la inscriptionarea programelor pe placa de baza
ESP32.

Un:

+ Va rugam sa verificati daca portul COM este corect.
« Va rugam sa verificati daca placa selectata este corecta.

I: Acest kit se poate extinde la alte module?

R: Da. Cand extindeti la alte module, va rugam sa verificati descrierea pinului la asigurati-va
ca pinii ESP32 functioneaza normal.

I: Apare o eroare la importul bibliotecii <Wire.h>.

R: Cand instalati placa de dezvoltare ESP32 pe arduino IDE, <Wire.h> Biblioteca va fi
importata automat, deci nu trebuie sa o adaugati repetat.
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